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Прототипы и модели: 700% 


МУЖСКИЕ ИГРЫ 


Страйкбол - 
готовимся к сезону 


УДАРИМ ДЖИПОМ № 
ПО БЕЗДОРОЖЬЮ! _ 


Весенние гонки в Подмоско те 
Тюнинг авто = 


LST AFTERSHOCK - 
НОВИНКА СЕЗОНА 


РУ-модель монстр-трака 1:8 = 


ВОЕННО-ИСИО TORE 
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- коллекционная миниатюра" 
- радиоуправляемые модели ‘тан 
- всонно-историчес: ий airsoft z 
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Зарядные устройства! 


Аккумуляторы 





НОВОСТИ 


Увлечение должно 
оставаться увлечением 
Военно-историческая 
миниатюра. Интервью 

с Ильей Переяславцевым 


Большая кошка на поводке 
Модели радиоуправляемых 
TaHkoB PzKpfw VI (Tiger !) 


Исторический аирсофт 
Возможные варианты 
экипировки для 
реконструкции WW II 


ОБЗОРЫ 


РАДИОУПРАВЛЯЕМЫЕ 
МОДЕЛИ 


LST Aftershock: 

без компромиссов 
Новинка сезона. 
Радиоуправляемая модель 
в масштабе 1:8 


Едет... и не падает: 

байк от КУО$НО 
Радиоуправлемый мотоцикл 
в масштабе 1:8 


СТЕНДОВЫЕ МОДЕЛИ 


Подводные авианосцы 
островной империи 

Модели японских подводных 
лодок /[-14 и [-400 

в масштабе 1:700 


«Ишачок» Поликарпова 
Строим истребитель И-16 
в масштабе 1:72 


КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ 


Medieval 2: Total War 
Обзор военно-исторической 
стратегии 


Titan Quest: mos py6utTp! 
Титаническая 
ВРС-мясорубка 


16 


21 


26 


30 





МИР УВЛЕЧЕНИЙ 


ЭКСТРИМ 


Всем выйти из сумрака! 
«Ночной дозор» -— 
новый слу дате 


В страйкбол играют 
настоящие мужчины 
Увлекательная военная игра 
становится все более популярной 
в России 


Попасть в струю 
Парапланеризм - увлечение 
для активных и обеспеченных 


Ударим джипом 

по бездорожью 
Близится «Весенний 
призыв»-2007 


На короткой волне 
Мир радиолюбительства 
живет и сейчас 


НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ 


Переиграть историю 
Игровая система 
«Эпоха битв» от «Звезды» 


МАСТЕР-КЛАСС 


Сутки в пустыне 

Mercedes Benz 230 G Paris-Dakar. 
Собираем и тюнингуем 
гоночную модель от Га/ей 

в масштабе 1:24 


КАТАЛОГ ПОДАРКОВ 





ЧТО? ГДЕ? ПОЧЁМ? 





Recs. как известно, время обнов- 
ления и расцвета природы. Но не 
только. Весна -— время расцвета ув- 
лечений. Открывают сезон военные 
реконструкторы и страйкболисты, 
на открытых трассах оживают гонки 
радиоуправляемых машинок, возоб- 
новляются полеты РУ самолетов, 
соревнования радиоуправляемых 
кораблей. В магазинах все больше 
новинок «ПОД Сезон». 

Вместе с жизнью обновляется и 
наш журнал. Мы привлекаем новых 
авторов, более тесно сотрудничаем 
с фирмами-производителями. Улуч- 
шаем дизайн и фотооформление 
журнала. В каждом номере, начиная 
с этого, мы будем расширять и де- 
лать более разнообразной рубрику 
«мир увлечений». Спектр мужских 
увлечений практически неисчерпа- 
ем. Помимо моделизма мы планиру- 
ем регулярно освещать такие темы, 
как компьютерные игры, автомоби- 
ли, настольные игры, военно-исто- 
рическое реконструктивное движе- 
ниеи др. 

Номер, который лежит перед 
Вами, посвящен как раз военно- 
исторической реконструкции. Осо- 
бое внимание в журнале уделено 
страйкболу. С этого номера посто- 
янными станут и обзоры компью- 
терных игр и экстрим-спорта. Ну и, 
конечно же, не забыты радиоуправ- 
ляемые и стендовые модели. 

Любой журнал развивается вмес- 
те со своими читателями. Если у Вас 
есть пожелания, предложения, инте- 
ресные темы для статей или просто 
вопросы, будем всегда рады полу- 
чить их по адресу redaktor@2dots.ru 
или на форуме вновь открывшегося 
сайта журнала и/мми.. 24015.ги 


Дмитрий СЕРЕДА 


новости 


@ FLYTECH 
(x) DRAGONFLY 


OF долетела! Самая, что ни на 
есть, настоящая стрекоза, ко- 

торая позиционируется производителями, 
| компанией И/ои/Мее, как «первое радиоуп- 
равляемое летающее насекомое». Конечно, 
настоящие радиопилоты могут покрутить но- 
сом, мол, зачем нужна эта забавная, новсеже 
игрушка? Но не всегда же с серьезным лицом 
поднимать в небо самолеты с вертолетами! 
Во-первых, она наверняка пригодится, если 
родителям необходимо отдохнуть от своего 
чада: достаточно будет вручить ему пульт, как 
он надолго исчезнет из родительского поля 
| зрения. Стрекоза летает достаточно бойко и 
сразупривлекаетксебе внимание. Шуткали — 
она вполне реалистично машет крыльями, 
хотя управление по курсу осуществляется 
| благодаря лишь одному миниатюрному хвос- 
| товому пропеллеру (кстати, к хвосту можно 

прикрепить стабилизирующую ленточку). Да 
| даже взрослые, которые хотят чем-нибудь 


ПОПОЛНЕНИЕ: 





развеселить гостей, смогут устроить шоу со 
стрекозой-гигантом, «случайно» залетевшей 
в окно. В комплект, помимо игрушки и пульта, 
который работает на одной из частот, 27 или 
49 МГц, на расстоянии до 30 футов, входят 
запасные крылья и пропеллер. Время поле- 
та — до 10 минут; на подзарядку потребуется 
всего четверть часа. Кстати, даже со стре- 
козой можно заняться «продвинутым» пило- 
тированием, ведь в ней предусмотрены два 
режима полета: «начинающий» и «опытный». 


П роизошло очередное ТРАГГИческое событие: встречаем новую модель Мамх ТВ 


'Агепа от компании СЕМ Вастод. Многие моделисты предпочитают катать «монс- 


тров» и трагги солидных масштабов, и дело тут даже не в принципе - чем больше, тем лучше — 
просто, где, как ни при управлении ДВС-ной моделью 1:8, можно прочувствовать всю силу 
и все возможности радиоуправляемой машины? Тем более новинка удачно сочетает в себе 
спортивные и развлекательные характеристики, и, несмотря на схожесть названия и форм, 
перешедших по наследству от известного предыдущего «собрата», Мах ТР Агепа отличается 
отнего по нескольким параметрам: длинноходовая подвеска и рулевое управление оптимизи- 
рованы под большие колеса, 28-й двигатель придает модели ту самую мощность, которая яв- 
ляется отличительной чертой всего класса трагги. В общем, что гадать, остается только дож- 


@ КОПЕЙКА 
(@ РУБЛЬ БЕРЕЖЕТ 


| ко придерживаясь строгого 
| режима экономии, не надо опус- 
каться до плюшкинского отношения к сбе- 
режениям, ведь даже если у героя «Мертвых 
душ» был бы автомобиль, он все равно ходил 
бы пешком, чтобы сэкономить на бензине. 
Но, все-таки, не зря людям, которые умеют 
считать деньги, живется проще, чем тем, кто, 
| не раздумывая, открывает кошелек. Даже 

если речь идет всего лишь о нитротопливе 
| для радиоуправляемой автомодели. Тем бо- 
| лее «автовладельцы» прекрасно знают, что 
| на такой, казалось бы, небольшой топливный 
бак при активном катании уходят достаточно 
солидные средства, а ведь впереди лето -— 
самое «горячее» время для простых дворо- 
вых «покатушек» и тех же соревнований. Вот 
почему новинка от компании ВВ Ргодис5 не 
| должна остаться незамеченной: $3 И М$С — 
| ДСВ эконом-класса - двигатель для багги 
объемом 3,49 куб. см, который пригодится и 
| просто моделистам-любителям, и даже про- 
| фессионалам. Производители постарались, 


даться, когда модель поступит в продажу, чтобы самостоятельно опробовать ее на трассе. 








чтобы в выпускаемой новинке оптимально 
сочетались и экономичность, и мощные ха- 
рактеристики: термостойкий карбюратор, 
уникальная конструкция головки блока ци- 
линдра. В общем, этот двигатель, как ут- 
верждают производители, — самый настоя- 
щий членский билет в клуб для моделистов, 
считающих, что экономия - во главе угла. 
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м компания выпус- 


кает продукт, который 
оказывается настолько популярным, 4,72 дюйма 
что сам по себе становится ее «ли- 
цом». В мире авиамоделистов даже 
ребенок, который только-только взял 
в руки пульт, уже слышал о вертолетах Рарюг. Можно было бы пред- 
положить, что, заняв прочное место на «вертолетном Олимпе», тай- 
ваньский производитель Твипаег Тдег должен со спокойной совес- 
тью почивать на лаврах и просто совершенствовать модель, чтобы | 
не потерять клиентов. Однако вместо того, чтобы расслабиться и | 
отдыхать, инженеры продолжают пополнять ассортимент довольно | 
любопытными моделями. Например, такой, как электрический ма- | 
лыш МИР Тйап ЕЗ25. Бесколлекторный мотор ОВЕ 29/35-10Н позво- | 
ляет ему не только стабильно держаться в воздухе, но и выделывать 
стремительные ЗО-кульбиты. То есть, несмотря на свои небольшие | 
размеры, вертолет, скорее, ориентирован на тех пилотов, которые 
умеют обращаться с солидными машинами, но по каким-то причи- 
нам не могут выехать на летное поле. А разминаться в парке хочется 
все-таки, если не на аналогичной по мощности модели, то хотя бы на | : 7 < | 
«младшем собрате», максимально сочетающем в себе характерис- . т Г OS Ue eet. 


тики для быстрого, точного и захватывающего полета. я я а р а гой aia 
МОДЕЛИ ЛОКОМОТИВОВ И ВАГОНОВ, > 
ЧЕ АТ Эа деи 15 
ДЛЯ ОФОРМЛЕНИЯ. Ж/Д МАКЕТОВ, 
КНИГИ И ВИДЕОФИЛЬМЫ 


ПРОДАЖА И ЗАКАЗ ПО КАТАЛОГУ 


| AO «3koTpaHc» 
ten.: (495) 482-69-41, (495) 740-71-72 


www.modelltrains.h18.ru E-mail: ekotrans@asvt.ru 








ПЕХОТА ПЕТРА 1 


Cai «Звезда» выпустила в 


продажу новинку - набор ми- 
ниатюр «Пехота Петра 1». 
Набор включает в себя 43 неокрашенных 
солдатика: ' 
Фузилер - 6 разных позпо Зибшт | & 
Сержант - 1шт. 
Барабанщик-1шт. 
Прапорщик-1шт. 
Офицер -1 шт. 
Пикинер-3 шт. 
Гренадер-3 шт. 







ИСТОРИЧЕСКАЯ СПРАВКА: 
g Новая русская Армия рождалась в огне 
долгих лет Северной войны. Вооружен рус- 
ский солдат был фузеей. По тем време- 
нам это было лучшее оружие, позже фузею 
снабдили модернизированным штыком дл 
рукопашного штыкового боя. В Полтавской 
битве русские войска одержали решитель- 
ную победу над шведами и переломили ход 
Северной войны. Из горнила этой войны Рос- 
сийская армия вышла одной из сильнейших 
в Европе. 

NogpobxHoctuHacaitax: www.zvezda.org.ru, 
www. ringofrule.ru , www.ageofbattles.ru 
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омпания АСЕ, производитель сборных пластиковых | 


моделей, объявила о начале выпуска советской пуш- 
ки Ф-22, 76 мм. Эта новинка будет интересна всем, кто увлекается 
сборными моделями. Ее проектирование началось в 1934 г. под ру- 
ководством В.Г. Грабина. Поначалу эта пушка была нетехнологич- 
ной и сложной по конструкции. Однако идея создать универсаль- 
ное противотанковое, зенитное и пехотное орудие не оставляла 
советских инженеров, тем более, что сам Сталин заинтересовался 


данным проектом и стал покровительствовать команде исследо- |. 
вателей. Отправив опытный образец для испытаний в Ленинград, | 
он продолжал настаивать на ее дальнейшем усовершенствовании, | 
хотя пушка «показала» себя не с лучшей стороны: сразу выявилась | 


низкая кучность при стрельбе по местности и по щитам, обнаружи- 


лись отказы в работе полуавтоматического затвора, недостаточная 


прочность рессор. Несмотря на все эти недостатки, пушку продол- 
жали доводить до ума, и в результате непоследовательной техни- 
ческой политики на фронт попали тысячи орудий, по сути своей, 
устаревшие и уступающие по мощности немецким. 


ТРЕНЕР 








@ СТАРЫЙ КОНЬ 
БОРОЗДЫ НЕ ИСПОРТИТ 


жиотаж вокруг подобной выставки вполне понятен: уви- 
деть старинные авто, которые давным-давно перешли 


| в разряд элитной раритетной техники, интересно всем без исклю- 


| чения, поэтому успех девятой «Олдтаймер галереи Ильи Сорокина» 
| был вполне предсказуем. С 8 по 12 марта можно было побродить 
| под звуки джаза в расслабленной атмосфере роскоши, внимательно 





рассматривая легендарные экспонаты, многие из которых связаны 
| свыдающимися историческими личностями. Уже ставшие традици- 
| онными «Кастом-шоу» и ретро-базар пользовались не меньшим ус- 
пехом, нежели «История Мегседез-Веп? S-Klasse», «Jaguar: oT Mark 
Il go XJ», «100 net Harley-Davidson» — экспозиции, показывающие 
посетителям эволюцию легендарных марок. Посвященная столе- 
тию императорского гаража, который появился еще при Николае И, 





| выставка наглядно продемонстрировала, какие трансформации 
| претерпел «его величество автомобиль» на протяжении стольких 

лет. На ней можно было увидеть собственными глазами и ЗИЛ 11 - 

кабриолет, который вез по Москве самого Гагарина после его ис- 
 торического полета в космос, и моторизированный трехколесный 
| велосипед, приобретенный лично Николаем И для Царскосельского 
| лицея. Это достаточно дорогостоящее хобби набирает в России все 
| большие обороты, поэтому на десятом юбилейном «Олдтаймере», 
наверняка, можно будет увидеть новые удивительные ретроавто. 
| 
| 
1 
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® ран Е ЕГО B BECEHHE rps3v, PbINV‘T, 
Kak CTO Turpos, NpbiraeT 4epe3 6peBHa uv MOxeT 6on- 

нуть так, что оставит на ноге немаленький синяк - прекрасные ха- 
рактеристики для «новорожденного» монстра от компании ХТМ 
тео Е то ео ео ве ее 
полный привод, трехканальная 

радиосистема и мощные мас- 

ее ЕЕ ежи ее] 

из специального алюминиевого 


сплава предвещают потрясаю- 
щие гонко-прыгания. Благодаря 
Bce Tomy *e JIBC-Homy 28-my Mo- 
тору монстр может развивать скорость более (!) 70 км/час. Произ- 
водители сделали грамотный пиар-ход, посулив адаптацию новой 
еее а ео Ее ее 
популярных моделей от ХТМ Вастд - ХТ2 и Маттой' $Т, а это не 


может не привлечь внимание моделистов. aNd и, судя по описани- 
ям, незабываемый, огромный и сметающий всех, кто встанет на 
его пути; можно все-таки предположить, что «+» указан не ради 
красного словца 








Ммм. 2901$. ги 


® КТО НА СВЕТЕ ВСЕХ 
РОБОТОСИЛЬНЕЙ? 


Роботы давным-давно стали обыденной частью повсед- 
невной жизни современного человека: они не только по- 
могают «жить и строить», но и становятся отличным поводом, чтобы 
провести... международные состязания. Например, 4 марта в школе 
№ 1254 состоялся Всероссийский этап \ международных соревнова- 
ний лего-роботов среди школьников (главным условием для участия 
было использование конструкторов ЛЕГО, чтобы построить своего 
«бойца»). Ребята соревновались в двух дисциплинах: основной (кото- 
раявключалавсебятакие спецификации, как«перетягиваниеканата», 
«футбол» и «траекторию») и творческой. В этом году состязания ста- 
ли проводиться в два этапа, и уже на первом, отборочном, из 300 ко- 
манд-участниц было выбрано 50 самых сильных. Несмотря на то, что 
соревнования проводились в тесноте, никаких обид не было - вокруг 
столов собирались серьезно хмурящие лоб мальчишки и девчонки, за 
ними собирались целые команды болельщиков, отчаянно пережива- 
ющих и дающих советы «пилотам». Под их управлением роботы пос- 
лушно выполняли команды (хотя не у всех получалось), а зрители все 
с большим азартом встречали каждого победителя аплодисментами. 
Бороться, в общем, было за что: команда-победитель будет пред- 
ставлять Россию на Мировой олимпиаде роботов, в городе Тайбэй 
на острове Тайвань (КНР). 


@ УВАЖАЕМЫЙ ИСТРЕБИТЕЛЬ: 
ре на заводе и обтяну- 
тая пленкой копия уважаемого 


истребителя Второй мировой войны! Лет- 
ные качества спокойного, но проворного 
самолета идеальны для начинающих пило- 
тов самолетов с нижним расположением 
крыла. От начала и до конца Второй миро- 
вой войны СигИ$$ Р-40 И/аграмК был одним 
из главных орудий нападения британских 

и американ- 

женных сил. 


та -— пасть 
рисованная 


поперек большого носового обтекателя 
Р-40, — это то, что повсюду вызывает при- 
знание и восхищение у поклонников этого 
истребителя. Следствие точной графики и 
квалифицированной обтяжки этого набо- 
pa ARF — безупречный результат. Просто 
перенесите наклейку пасти акулы на стек- 
лопластиковый капот, чтобы завершить 
шедевр. Даже характеристики камуфли- 
рованного покрытия Р-40 были воспроиз- 
ведены. Слои различной цветной пленки 
накладывались вручную, часть за частью, 
поверх легкой конструкции из бальзы, со- 
здавая модель в точности как легендар- 
ный Р-40 И/аграик. Легкость управления 
и маневренность позволяют ему летать 
подобно оригиналу. Р-40 почти полностью 
собран, и требуется всего несколько шагов 
по сборке, установке двигателя и тяг, чтобы 
полностью его завершить. 
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ОСОБЕННОСТИ: 

— конструкция и ее компоненты собраны 
на заводе из легкой бальзы; 

— фабричная обтяжка легкой высококаче- 
ственной пленкой устойчива к топливу и не 
дает морщин; 

— большое пространство внутри фюзеля- 
жа облегчает работу по установке тяг; 

— капот выполнен из легкого, но прочного 
стеклопластика; 

— модель оснащена убирающимся шасси; 

— хвостовое колесо присоединено к рулю 
направления. Как следствие этого - точность 
руления на посадке и взлете и реалистичные 
движения копии. 

ТРЕБУЕТ: 
комплект б-канальной самолетной 
радиоаппаратуры с 5-ю стандартными сер- 


мии. воБбусещег.ги_ 


вомашинками и одной машинкой для вы- 
пуска шасси (рекомендуется Ещара бЕХАР- 
R136F-S3003/4-F35P2DD - 1 wt., Futaba 
SERVO S3003 BULK - 1 wt., Futaba SERVO 
5136 - 1шт.); 

— двигатель: 2-тактный 40-46(МАХ-46АХ 
(40С) М/Е-3010 ЗШЕМСЕВ) или 4-тактный 
52-53 (FS-52S W/F-3020 (40N)); 

— пропеллер: для 2-тактного двигателя: 
D6-10 x P8, D11xP7, D12 xP6, D12xP8; ans 4- 
taktHoro: D11xP7, D11xP8, D11xP9, D12xP6. 

— топливная помпа для заправки; 

— накал свечи с аккумулятором; 

— стартер для запуска двигателя; 

— бортовой аккумулятор 4.8 В-6В; 

— зарядное устройство для приемника, 
передатчика, накала свечи; 

— топливо для авиамоделей. 








axel sksemnnap vu Apyrve O6pasupl 
антикварного оружия вы можете 
ее ЕЕ ВЕН 
www.antiquecenter.ru/vm/ 





@ BUHTOBKA NEXOTHAA 
БЕРДАНА 


рн кованый, стальной, нарезной, в сечении круглый с | 


граненым казенником. В десяти сантиметрах от дуль- 
ного среза на верхней части ствола расположена мушка на прямо- 
угольной платформе. У дульного среза с боковой части имеется пря- 





@ ГОЛУБАЯ ЛАГУНА 


В ==". кто не попал на передачу «Последний герой» пора 
перестать кусать локти: на самом деле там было не так уж 
и здорово. Конечно, прокатиться в Африку или на необитаемый остров 
за счет «Первого канала» весьма заманчиво. Но, помимо наслаждения 
всяческими красотами, надо было подчиняться строгим правилам: 
охотиться за ужином и принимать участие в иногда совершенно не- 
приятных соревнованиях. Зато с новой настольной игрой от компании 
«Звезда» можно не только очутиться на маленьком райском островке 
в центре Тихого океана, но и построить здесь свой бизнес! Так как от- 
крыт он был недавно (может быть, даже вами), то огромное количест- 


| во туристов жаждет потратить свои деньги, чтобы окунуться в чистую 


прозрачную воду и оставить следы на молочно-белом прибрежном 
песке. Пора’ совмещать при- 
ятное с полезным и строить на 
пляжах отели, которые примут 
гостей. Однако при этом надо 
будет учесть требования мест- 
ного населения, покой которо- 
го нарушать нежелательно. Ну 
а победитель, который сможет 
обойти всех соперников, станет 
большим и важным человеком, 
получив должность директора 
по туризму на Райском острове 
(вот тогда можно будет и контра- 
бандой заняться). 


вв: Настольная игра 78767765 | 


Роверий Oca’ 
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о АПРЕЛЬСКАЯ 


'(1) ТАНЦРЕВОЛЮЦИЯ 


моугольный целик для фиксации штыка. На казенной части ствола | 


выбиты следующие клейма: сверху на стволе номер 95868/1881 г., на 
верхней грани казенника изображение герба Российской Империи, 
буквы ПСА и цифра 8. 

Затвор представляет собой цилиндрическую трубку, имеющую в 
верхней части гребень с рукоятью. В гребне помещен выбрасыватель 


и спиральная пружина. По оси затвора разделан цилиндрический ка- | 


нал, в котором помещен ударник и его пружина. Ударный механизм 
состоит из замочной трубки, ударника и боевой пружины. На верх- 
нем срезе замочной трубки имеется гребень, который находится в 


продольной щели ствольной коробки. Спусковой механизм состоит | 


из спускового крючка, спуска с шепталом, отражателя и пластинча- 
той пружины. На передней части гребня выбит номер 137842. На за- 
дней части гребня выбит номер 55542. 


Ложа ружья вырезана из березы и состоит из длинного цевья и | 
приклада с прямой шейкой. Шомпол отсутствует. Наконечник цевья | 


посажен на клей. Винты крепления спусковой скобы новые. 


зящим затвором конструкции американского оружейника Бердана) 


был принят на вооружение в России в 1870 г. Во время русско-турец- | тве зрителей! Начало в 16:00, регистрация участников начинается 


кой войны 1877 - 1878 гг. такими винтовками была вооружена рус- 
ская гвардия и гренадеры. Винтовка зарекомендовала себя с хоро- 


je Бапсе Веуоийоп - серия танцевальных автоматов 
компании Копап7/. Автомат подразумевает нажатие кно- 
пок на платформе в ритм музыки, в соответствии с подсказкой в виде 
летящих стрелок на экране. Игра включает в себя спортивную состав- 
ляющую, так как требует немалой выносливости и скорости движе- 
ний от игрока, тем более, что по клавишам бьют не руками, а ногами. 
За время своего существования с 1998 года автоматы Рапсе Бапсе 
Веуо/ийоп (ООВ) стали популярны во всем мире. В Норвегии и ещё 
нескольких странах мира ООВ признан официальным видом спорта. 
В остальных странах ООВ тоже популярен, но является неофициаль- 
ным видом спорта. К числу последних стран относится и Россия. 

В России ООВ-движение существует уже порядка трёх лет. 10 ап- 
реля 2005 года состоялся первый чемпионат России по этому виду 
спорта, в котором приняли участие игроки Москвы, Санкт-Петербур- 
га, Краснодара, Екатеринбурга и ещё нескольких городов. Чемпи- 
онат стал настоящим событием в истории движения. Выступление 
игроков, как правило, зрелищно и приковывает к себе внимание слу- 
чайных прохожих. 

22 апреля 2007 года состоится очередной ежегодный чемпио- 
нат России no Dance Вапсе Веуоийоп. В чемпионате примут учас- 


| тие лучшие игроки страны. Вас ждёт напряжённое соревнование, 


Данный образец винтовки (с прогрессивным продольно-сколь- | в котором игроки продемонстрируют свою скорость, выносливость 


и координацию. Мы приглашаем всех посетить чемпионат в качес- 


шей стороны, но при этом оказалось, что ее прицел, рассчитанный на | 


максимальную дальность стрельбы до 1500 шагов, не обеспечивает 
необходимой и возможной прицельной дальности стрельбы. После 


русско-турецкой войны прицел был приспособлен для стрельбы на | 


2250 шагов, и именно такой прицел стоит на нал 
Кроме того, наблюдается несовпадение завс, \ск 
ле и деталях затвора, что указывает на имев 
оружия в заводских условиях. Известно, что по чятия на во- 
оружение винтовки образца 1891 г, прежней систеглы Бердана ста- 
ли активно использоваться в России, как основа для переделки под 
охотничьи винтовки, карабины и ружья. Уровень переделки был раз- 
личный: от внедрения незначительных изменений, до значительных 
конструктивных доделок. В данном случае изменения по отношению 
к базовому образцу были незначительны. 

Таким образом, по времени своего создания и конструкции дан- 
ная пехотная винтовка системы Бердана К22 образца 1870 года от- 
носится к группе антикварного оружия и представляет собой истори- 
ческий и коллекционный интерес. 

Россия, Тульский оружейный завод, 1881 год. 


UX 
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‘эм экземпляре. | 


в 15:00. Соревнования будут проводиться в МТДЦ «Варшавский». 


100% - драйва! 
100% - адреналина! 
100% - удовольствия! 
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© ВПЕРЕД 
В БУДУЩЕЕ 


ля того чтобы геймер смог за- 

До обо всем, кроме новой 
игрушки, и засесть за своим компьютером 
недельки на две, кто-то эту игрушку должен 
придумать. И этот «кто-то» - не один человек, 
а целая команда профессионалов, которые 
разрабатывают сюжет, стратегию, графику -— 
все то, что в конечном итоге превратится 
в компьютерную игру. С 6 по 8 апреля 2007 
года в гостинице «Космос» будет проводить- 
ся 5-я Международная конференция разра- 
ботчиков игр (КРИ), которая является одним 
из самых значимых событий в игровом мире. 
В ней примут участие известные зарубеж- 
ные и российские издатели и разработчики, 





которые проведут для посетителей увлека- 
тельные лекции, демонстрации и представят 
на суд публики свои новые работы. В общем, 
всем, кому хоть немного небезразличны ком- 
пьютерные игры, будет интересно не только 
увидеть долгожданные новинки игрового 
рынка задолго до выхода их официального 


релиза, но и принять участие в различных 
конкурсах, которые будут проводиться ком- 
паниями на своих стендах. А если вы решите 
стать не посетителем, а участником, вам обя- 
зательно пригодится Ярмарка проектов, ко- 
торая предоставляет всем молодым коман- 
дам шанс найти новых бизнес-партнеров. 


В ШКОЛЕ — 


© ля тех, кто любит преподавать и учиться, в апреле 2007 года будет проводиться 

ee естественно-научных проектов», организованный Институтом новых 
технологий совместно с Центром информационных технологий и учебного оборудования и 
др. в области физики, химии и биологии. Любой учитель и/или команда его учеников (2-4 че- 
ловека), чувствующие в себе силы посоревноваться с другими участниками за главный приз 
(КПК Ра!т), могут принять участие в следующих номинациях: фронтальные лабораторные 
работы и работы практикума; методика организации занятий; разработка экспериментов с 
использованием видеовозможностей; использование видеоанализа в учебной деятельнос- 
ти; творческий проект или открытие ученика; полевые исследования. А впрочем, органи- 
заторы призывают фантазировать и предлагать свои идеи, главное - творческий подход и 
желание работать с цифровыми естественнонаучными лабораториями (датчики: ЦЛ Архи- 
мед, ОСР, ЛЕГО и другие). Жюри будет рассматривать зачетные работы слушателей курсов 
«Цифровые лаборатории «Архимед» (дополненные и внедренные), планирование учебного 
курса с учетом использования цифровых лабораторий, конспект самого удачного урока с ис- 


пользованием датчиков или интересные работы учеников. 








@ ВСТРАНЕ БОГОВ 


Ce на суд геймеров предста- 


нет новая захватывающая игра: 
компания «Акелла» и чешская студия Стетах 
объявили о разработке нового увлекатель- 
ного проекта Митеп, исполненного в жанре 
аспоп/НРа. Дата объявленного релиза — 
20 августа 2007 года. Но уже сейчас по этому 
поводу ведутся жаркие дискуссии: заявлен- 
ный проработанный сюжет, инновационные 
элементы игровой механики и грамотно 
проработанная боевая система будоражат 
воображение геймеров. Действие будет раз- 
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ворачиваться в античной Греции, где боги, 
поспорив, кто же самый могущественный 
из них, рассудили, что спор разрешит лишь 
решение воспитать самого сильного героя. 
Чей герой в итоге справится со всеми зада- 
ниями, тот бог и выиграет. Игрок выбирает 
класс персонажа (маг, воин или охотник) и 
бога-покровителя, который будет помогать, 
подсказывать и выдавать бонусы. Ну а де- 
фицита чудовищ в Древней Греции никогда 
не было: Цербер, Медуза-Горгона, Харон, 
Циклоп и даже кентавры будут старательно 
портить главному герою нервы (придется их 
за это отправить через Стикс). 


один из крупнейших 
производителей 


интеллектуальные _ 
игры 


шахматные 
компьютеры 





которые пользуются 
популярностью во всем мире 








Московская 


Е УСТ 
BbICTaBKa-ApMapka 


ал 
и медведей Тедди 


aoe a 


Moscowtair 


Вы хотите Шзнать увидеть щдивиться 


Приходите! ! ! 





\ 
ч 
es q 


Hexycemeo— cozdacamr xyxon u Medeedeu Teddu 
= Sanrniane ean Hcxyccemeo —npodasams u noxyname 





Opranu3arop ete tt ene Cher cs 
000 О А ИИ 
НОО НИ т./ф. +7 (495) 781-85-85 
комплекс Т-Мо4и! email: info@mosfair.ru 
r, Mocxsa, 


SU eet ene nin 


al 
+7 (495) 254-15-72 





генеральные информационные спонсоры 


(салоне PERSONA = molotoke*ru 





@ КАРЕТУ МНЕ, КАРЕТУ! 


|_1оне убегать с бала, а отнюдь - прибыть туда по-королев- 


ски! Ведь балы сейчас проводятся не так уж и часто, а 
какой девушке не захочется блеснуть в прекрасном платье перед вос- 
хищенными кавалерами? Творческий клуб «Золотые леса» предостав- 
ляет всем желающим возможность окунуться в мир изысканных манер 
и старинныхтанцев: 15 апреля 2007 в ЦДРА им. Фрунзе в 16:00 начнет- 
ся самый настоящий весенний бал. Для того чтобы стать участником, 
предварительных заявок не требуется, однако, «всякого подложного 
гвардейца или мушкетёра без дворянской грамоты, выданной лично 
королём, незванно явившегося на бал, ждёт немедленная суровая 
кара». Поэтому, если вы решили прийти на бал в образе бравого муш- 
кетера, свяжитесь с организаторами (Ба/@до/депгоге$15.ги) и оставьте 
заявку. Всех пришедших встретят их Величества король Людовик ХШ 
и королева Анна Австрийская, кардинал Ришелье и некоторые другие 
высочайшие особы, а также гвардейцы кардинала и мушкетеры коро- 
ля. Ожидаются веселые танцы, сиюминутные увлечения, хитроспле- 
тение интриг и прочие, присущие балу, атрибуты. Главное - соблюсти 
дресс-код и прийти в костюме. 


@ дАВТОПАТИ 


И Г`ще одно громкое весеннее событие в автоиндустрии 
пройдет с 20 по 22 апреля 2007 года в МВЦ «Крокус Эк- 
спо»: Московская международная выставка Типа И/опа & Саг Аидб/о 
Рагк - проект, в котором все известные мировые автобренды который 
год с удовольствием демонстрируют свои новинки в области звука и 
тюнинга. Несмотря нато, что рыноктюнинг-услуг находится в России в 
стадии становления, его бурное развитие отмечается специалистами, 
которые уже сейчас ожидают наплыв участников, ведь организатор 
проекта Типта Иопа & Саг Аиаю Рагк - компания ВТЕ-Сгоир плани- 
рует увеличить выставочные площади в 1,5 раза! Также известно, что 
в рамках экспозиции состоится официальное открытие очередного 
чемпионата по автозвуковому спорту и тюнингу от ЕММА Россия. 











@ ОРЛЯТА УЧАТСЯ ЛЕТАТЬ 


Gs) [-)acckasaTb 0 TOM, 4TO 4yBCTBYeT YeENOBeK, HAXOAACh MExKAY 

небом и землей, невозможно, если речь идет о пара- 
планеризме. Это действительно надо попробовать самому, потому 
что даже у самого сдержанного гражданина при вопросе «ну, как 
это было?» - взгляд затуманивается и выдаются лишь восхищенные 
междометия, по которым, конечно, понятно, что было здорово, но вот 
насколько?.. Если вы любите экстрим, природу, свободу полета и су- 
масшедше чистый воздух, собирайтесь на учебные сборы, которые 
пройдут в Дагестане с 28 апреля по 9 мая 2007 года (даты приезда 
и отьезда). Их уже в четвертый раз проводит школа «СпортАвиаСер- 
вис» в живописнейших летных местах - на горе «Пушкин-Тау» и на 
перевале «Мекеги-Леваши» (кроме этих, в зависимости от погоды, 
возможны и другие маршруты). Правда, участники сборов должны 
иметь навыки пилотирования на параплане (его надо привезти с со- 
бой, а также захватить подвеску со спасательным парашютом, каску 
и рацию на 140 мГц). Но если вы не успели его приобрести, ничего 
страшного — можно взять напрокат на месте. С подробными расцен- 
ками можно ознакомиться на сайте млмм.дпае.ги, а также задать воп- 
росы и отправить заявки по e-Mail: sport_avia@mail.ru. 
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@ СТЕНДОВЫЙ МОДЕЛИЗМ: 
= 
Ка из московских моделистов не знает клуб-магазин 
«Техника молодёжи»? Причина популярности этого 
места не только в огромном ассортименте моделей и аксессуаров 
к ним, не только в добрых советах продавцов при выборе необхо- 
димой покупки, но и в знаменитых февральских выставках. Данная, 
уже седьмая по счёту, ежегодная Всероссийская выставка-конкурс 
стендового моделизма завершилась 4 марта. Её визитной карто- 
чкой стал высокий уровень выставляемых работ, множество конкур- 
сных номинаций и возможность предстать перед судом зрителей и 
жюри, невзирая на возраст и заслуги. 

Если первые выставки были чисто московскими, то сейчас они 
действительно всероссийские и международные. В этом году к 
российским стендовикам присоединились коллеги из Украины, Бе- 
лоруссии, демонстрировались даже модели советской железнодо- 
рожной техники, присланные из США. 

Немного статистики. В нынешнем году в «Технику молодежи» 
пришли 186 участников, которые предоставили более 450 работ, 
не считая фигурки в 72-м масштабе и 28 мм. Корабли, подводные 
лодки - 17 моделей; БТТ в 72-м масштабе - 35 шт.; диорамы в на- 
иболее массовом и популярном 35-м масштабе - 53 шт.; БТТ в 35-м 
масштабе - 163 единицы. Крупных фигур (т.е. от 35-го масштаба и 
крупнее) - более 60; несколько сотен фигур 28 мм и 72-го масш- 
таба. Картонных моделей - 11 шт.; автомобилей - 24 шт.; модели 
железных дорог - 15; авиации в 72-м масштабе - 55; в 48-м авиа- 
ции - 19; самолетов в 32-м - 10; гражданская авиация в 144-м мас- 
штабе впервые была представлена тринадцатью моделями. 

Интересны и сами участники выставки. Конечно же, среди мо- 
делистов есть люди всех профессий и социальных слоёв, но вни- 
мание привлекает и спектр возрастов участников. На одной из 
прошлых выставок была представлена модель, автором которой 
являлась девочка 6 лет. Сейчас на выставке имеется радиоуп- 
равляемая модель танка «Абрамс», вышедшая из под умелых рук 
17-летней Светланы Солёновой. Самого старшего моделиста дол- 
го определить не удавалось, но в этом году рекорд установлен - 
модель «Ан-124», «Руслан», в 144-м масштабе принес семидесяти- 
летний пенсионер. 

В традициях выставки — поощрение призами работ детей и дет- 
ских клубов. Это стало возможным благодаря спонсорству модель- 
ных фирм. На нынешнем мероприятии представлены работы 14 
детских и подростковых кружков и клубов моделизма. Среди них - 
кружок моделизма Московского железнодорожного колледжа №52; 
подростковый клуб «Вимс»; автомобильный Интернет-клуб любите- 
лей стендового моделизма «Автоинскэйл»; ВПК «Бастион» (Тушино); 
группа стендового моделизма «Фантом» (Тобольск); подростковый 
клуб «Авиатор» (Ханты-Мансийск); кружок «Сделай сам» и клуб «Пол- 
ководец» ГУК ДК Капотня; центр образования «Дельта»: клуб «Патри- 
от» (Ступино); станция юных техников (Сургут); клуб исторического 
моделирования «Традиционная гимназия»; Московский объединен- 
ный морской кадетский корпус героев Севастополя. 

Несут в «Технику молодежи» не только склеенные модели из на- 
боров. Так, внимания заслуживали шесть «самоделок» бронетехни- 
ки в 35-м масштабе. 2 

Из тенденций нынешнего года на выставке сразу бросается в 
глаза обилие подводных лодок. Вещи простые, обтекаемые, дета- 
лей немного, красить легко. 

Из масштабов наземной техники как всегда популярен 35-Й, на- 
стоящий прорыв - в бронетехнике в 72-м масштабе. Более попу- 
лярны стали модели из картона, из него российские умельцы стали 
делать очень интересные вещи высокого уровня копийности - та- 
кие, например, как представленный на выставке ТУ-160 в 33-м мас- 
штабе, с размахом крыльев порядка двух метров. К сожалению, до- 
вольно мало оказалось моделей авиации Первой мировой войны. 

Интересных моделей в этом году было много. Из необычного хо- 
чется отметить получившую специальный приз диораму «Дневной 
дозор» из Белоруссии, в 72-м масштабе. Сделана эта прекрасная 
вещь в стиле, сочетающем черты валиомоделизма и жанра фэнтэ- 
зи. Это композиция из фигур динозавров фирмы Тапиуа и фанта- 
зийных человекоподобных персонажей. 

Радовали глаза работы Ильи Переяславцева, принесшего из 
своей личной коллекции на выставку виньетки, поразившие всех 
высочайшей тонкостью стиля, художественной реалистичностью. 

Следующую выставку ждем через год, и есть все основания по- 
лагать, что она станет еще полнее и интереснее, чем нынешняя. Нуи, 
конечно, наши поздравления всем участникам выставки-конкурса! 


ЯВЕТОЧКИ 


www.2dots.ru 
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Ф ИТОГИ ЧЕМПИОНАТА 
ASUS OPEN WINTER 2007 


Brose февраля в Москве в игровом центре 4Сате со- 
стоялся финал зимнего турнира серии АЗИ$ Ореп - 
АЗИ$ Ореп И/тег 2007. Финал предваряли отборочные соревнова- 
ния. В различных регионах России и СНГ прошло 30 квалификаци- 
онных турниров, в которых приняли участие около 8000 игроков. На 
этот раз игроки состязались в двух самых популярных номинациях: 
Counter-Strike 5v5 Masters u Warcraft 3 DOTA 5v5 Masters. CunbHei- 
шие из участников отправились в Москву, где состоялся финальный 
турнир, собравший 240 лучших игроков. 

Игра И/агсгайЗ: РоЁйА появилась несколько лет назад и уже 
успела завоевать популярность среди геймеров. На АЗИ$ Ореп 
И/щег 2007 был разыгран самый большой призовой фонд за всю 
историю существования этой игры - 250 тысяч рублей. 

Победители осеннего турнира по Соитег-5Зке - команда 
Begrip Gaming - были смещены на пятую позицию, разделив ее с 
четырьмя другими командами. Проиграв первую карту, МУи$.рго 
(чемпионы И/С@ Аи$5!а 2006) сполна отыгрались на следующих 
двух и заняли третье место на турнире. В ожесточенном бою за вы- 
ход в финал сошлись представители Москвы (Тог2е) и Орла ($Еуеп. 
рго), но все же москвичи оказались немного удачливее. Однако 
в финале удача отвернулась от них, и в результате в номинации 
Соитег-ЭКе победила украинская команда рго100 из Харькова. 

Помимо состязаний профессиональных спортсменов, был 
проведен демонстрационный бой на игровых ноутбуках АЗИ$ @С2Р 
между капитанами команд ММи$.рго и рго100, закончившийся 
полным поражением украинского геймера. Испытав АЗИ$ С2Р, 
игроки признали, что игровые ноутбуки АЗИ$ ни в чем не уступа- 
ют настольным решениям. Кроме того, вниманию игроков и зри- 
телей были представлены моддинговые корпуса, а специалист 
АЗИ$ Анна Педяш провела презентацию материнской платы АЗИ$ 
P5N32-E SLI Plus. 


РЕЗУЛЬТАТЫ ТУРНИРА 


Warcraft3: DotA 


1 место — Маде (100 000 рублей) 

2 место — Рота (60 000 рублей) 

3 место — ЗАУ РИ (30 000 рублей) 
4 место — Уаи! (20 000 рублей) 

5 место — 1!а// (10 000 рублей) 

5 место — {ютзК.пе! (10 000 рублей) 
5 место — /НС$.тх (10 000 рублей) 
5 место — АТОТ (10 000 рублей) 


Counter-Strike 


1 mecto — pro100 (170 000 py6nen) 

2 место — forZe (110 000 рублей) 

3 mecto — Virtus.pro (70 000 py6nei) 

4 mecto — sEven.pro (40 000 py6nei) 

5 место — Rush3D (27 500 py6nen) 

5 место — snatch (27 500 py6nein) 

5 mecto — eXplosive (27 500 py6nen) 

5 место — Begrip Gaming (27 500 py6nen) 


О КОМПАНИИ А$50$ 


АЗИЗТек Сотршег с. (Тайбэйская фондовая биржа: 2357) - ве- 
дущий производитель решений класса ЗС (компьютеры, коммуника- 
ции, потребительская электроника). В 2006 году оборот компании, 
насчитывающей более 100 тысяч сотрудников и высококлассных 
разработчиков по всему миру, составил 16,5 миллиардов долла- 
ров США. АЗИЗТекК уже 9 лет входит в список наиболее успешных 
Т-компаний /п®Тесп 100, публикуемый еженедельником Ви5$те$$ 
И/ееК, атакже, благодаря превосходному качеству своей продукции, 
занимает первое место среди тайваньских производителей, соглас- 
но исследованиям И/а// Зее! Journal. 


О КОМПАНИИ 1МТЕЁЕ 


Корпорация /пе/, ведущий мировой производитель инновацион- 
ных полупроводниковых компонентов, разрабатывает технологии, 
продукцию и инициативы, направленные на постоянное повышение 
качества жизни людей и совершенствование методов их работы. 
Дополнительную информацию о корпорации пе! можно найти на 
И/еБ-сайте ВНр://Лимим. те!.сот/ргезгоот, а также на русскоязыч- 
Hom Web-cepsepe komnauuu Intel: http://www. intel. ru. 


ABE TOUKK 





©, ВОЕННО-ИСТОРИЧЕСКАЯ МИНИАТЮРА. 
= Интервью с Ильей Переяславцевым 
@: БОЛЬШАЯ КОШКА НА ПОВОДКЕ 
2 Радиоуправляемые модели танков «Тигр» 


(©); ИСТОРИЧЕСКИЙ АИРСОФТ 
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Игровая реконструкция 
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ИНТЕРВЬЮ С ИЗВЕСТНЫМ МОСКОВСКИМ 
ХУДОЖНИКОМ И МОДЕЛИСТОМ 
ИЛЬЕЙ ПЕРЕЯСЛАВЦЕВЫМ 


Илья Переяславцев - не просто интереснейший человек, известный 
художник, но — отдельное явление в мире моделизма, и российского 

и мирового. Оригинальный стиль и приемы давно выделили его среди 
коллег, а само имя, можно сказать, стало нарицательным. 

На многочисленных моделистских форумах часто можно услышать фразы типа - «я, конечно, 
не Переяславцев, но..» или «похоже на стиль Ильи». Недаром. Тысячи собранных моделей 
танков и другой техники, тысячи созданных и раскрашенных им самим военно-исторических 
миниатюр - залог признания. Как же все начиналось? Как зародился стиль? Что думает Илья 
с достигнутых им высот о моделизме как хобби? «2Т» расскажут. И покажут произведения 
художника во всей красе. 
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2Т: Илья, откуда берут начало корни 
Вашего увлечения? В каком возрасте 
потянуло к моделизму? 


И.П.: Сколько себя помню, всегда тянуло. 
Корни, наверное, в фильмах и книгах о войне, 
в тяге к истории и любви рисовать. Первую мо- 
дель склеил, наверное, еще классе в первом, тогда 
же стал замечать ошибки у моделек, склеенных 
старшеклассниками. Дело в том, что я всегда 
стремился по возможности к более точному 
воспроизведению деталей прототипа, мне был 
интересен, например, сам танк в его «живой» ис- 
торической ипостаси, а многим и тогда, и сейчас 
интересна просто «игрушка», стоящая на полке. 
Отсюда и ошибки многих моделистов. Конечно 
же, в юности приходилось довольствоваться тем, 
что было под рукой. О том, что сейчас представле- 
но в модельных магазинах, о таком разнообразии 
мы и не могли мечтать. Это не отменяет самого 
исторического подхода к миниатюре. Из чего бы 
ее ни делать, она все-таки должна быть моделью, 
копией. Так что корни военно-исторического мо- 
делизма должны произрастать из самого интере- 
са к истории как таковой. 


2Т: В каких жанрах моделизма ра- 
ботаете сейчас? Есть ли самые люби- 
мые масштабы, модели? 


И.П.: Любимые жанры - бронетехника и 
фигурки, диорамы и виньетки. Так как я рабо- 
таю арт-директором фирмы «Танк», специали- 
зирующейся на выпуске фигурок из эпоксидной 


www.2dots.ru 
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СМОЛЫ — дорогих, высокой степени копийности, 
то и всвоих работах по фигурам использую в ос- 
HOBHOM HX. CaM рисую эскизы, не леплю, правда. 
Сам раскрашиваю - туг и основной простор для 
стиля и творчества. Любимый период здесь - Вто- 
рая мировая война, как наши, так и немцы. Тот же 
период любим и в бронетехнике. Если говорить 
о моделях - это, конечно, «Тигр Р. Я собрал их 
больше двухсот за всю жизнь: «Королевский тигр», 
«Пантера», из наших, пожалуй, «КВ», «ИС» разных 
модификаций. Почему именно они? Это, навер- 
ное, дело личного вкуса. Ону всех разный. 
Вообще, о моделях нельзя сказать, какая 
«самая» любимая. Разве можно, имея семью, го- 
ворить о детях, кто — «самый», а кто — «менее» 
любимый? Это же творчество, вышедшее из-под 
твоей руки - любишь ты все. Только чем-то мень- 


Виньетка 
“Морские котики” 
США в Гренаде. 
Масштаб 1:35 
(Hobby Fun) 





ше доволен, в чем-то видишь ошибки. Но любимыми творения от этого 
быть не перестают. Если же говорить обо всех жанрах, в которых я рабо- 
тал, в принципе, наверное, во всех когда-то себя испробовал. 

Относительно масштабов - все зависит от модели прототипа и худо- 
жественного замысла, от возможностей различных. Интересно было бы 
сделать диораму в масштабе 1:9, но, во-первых, где, а самое главное - как 
ее смотреть? Она неизбежно будет распадаться у зрителя на куски. Разве 
что в саду особняка ее ставить и любоваться откуда-то сверху. Конечно же, 
для диорам и виньеток самый выгодный масштаб - 1:35. Для бюстовых фи- 
гурок - 1:9, но это другой жанр - это уже по сути, мини-памятник, портрет, 
он не нуждается в «диорамном» подходе к композиции. 

Играет роль и возможная копийность тех же диорам. Мечта многих 
моделистов — сделать диораму с разрушенным домом, развалинами, в ко- 
торых идет бой. К сожалению, здесь часто — судя по выставкам - начинает 
превалировать упрощенческий подход: навалят камня - вот и «развалины». 
А если делать историческую диораму 1:35 — здесь нужно воспроизводить 
все вплоть до интерьеров разрушенного дома и деталей водосточных труб, 
только тогда это будет интересно и действительно живописно. Для диора- 
мы «Бой в Берлине в мае 45-го» мне пришлось изучить даже то, как выгля- 
дел водонапорный кран на улице в те годы, чтобы воссоздать в точности 
атмосферу. Это просто пример. В большем масштабе изготовление диора- 
мы с развалинами займет огромное количество времени, причем большая 
часть его будет посвящена изучению домостроительства и интерьера, осо- 
бенностям техники, униформы и оружия войск того временного периода, 
который выбран, а не собственно раскраске и созданию произведения. 
Когда-нибудь, надеюсь, столько времени будет иу меня. Фактор времени - 





тоже играет важную роль. Только для полноценной раскраски одной фи- 
гурки в масштабе 1:55 тратить надо не менее двух недель. 


2Т: Когда родился Ваш стиль? Какие его основные слагае- 
мые? Что важно для Вас, как для моделиста, прежде всего? 


И.П.: Собственный стиль? Наверное, году в 1994-м сформировался 
окончательно. Про слагаемые стиля не могу сказать, - у каждого художника 
свой подход к материалу, свое видение. Особенности своей техники, наде- 
юсь, осветим в цикле статей в вашем журнале в будущем - это будет полезно 





Ммм. 2 901$. ги 






















































для читателей. Но, наверное, основное, чтоя всегда 
стараюсь подчеркивать в собственных работах, — 
их историчность. Видите, здесь у меня на полках 
более тысячи книг, альбомов, исторических тру- 
дов, посвященных технике и униформе. Почти все 
иностранные, конечно. Я просто считаю, что раз 
ужты занялся военно-историческим моделизмом, 
миниатюрой, реконструкцией боевой техники, то 
твои работы должны в точности отображать или 
хотя бы приближаться к тому, что было в реаль- 
ности. Иначе это детские игрушки или забава по 
склейке. Конечно, и это тоже вполне нормально — 
не все ставят себе задачу быть именно реконс- 
труктором или художником. Но, с моей точки 
зрения, которую я никому не навязываю, конечно, 
точность в исторических деталях надо соблюдать 
везде. И если набор не позволяет собрать копию 
реальной техники, например, надо доводить, тю- 
нинговать, делать модель копийной. К счастью, 
сейчас появилось множество китов по бронетех- 
нике (и не только) очень высокой степени копий- 
ности (Татёуа, Огавоп, в последнее время начал 
делать прекрасные вещи и Питрее”). Но все 
равно все должно начинаться не с изучения инс- 
трукции модели, а с изучения истории реального 
танка, реальной униформы и тп. 

Еще один момент. Моя техника - это все- 
го лишь мой личный взгляд. Художник должен 
изучать прототип и видеть модель глазами собс- 
твенными, может даже собственным сердцем. 

















































За вас никто ничего не соберет и не 
раскрасит, это ваше творчество, копиро- 
вать никого не надо, поэтому я, наверное, 
так редко отвечаю на вопросы в форумах 
о моих работах. Если человек имеет художест- 
венный вкус и знания по истории, ему и так все 
понятно, он сделает лучше меня. Если этого нет, 
то бессмысленно и объяснять. 


2Т: Насколько известно, Вы регу- 
лярно брали «золото» на всех крупней- 
ших международных модельных вы- щ 
ставках. Но сейчас Вас там почему-то 
| не видно. В чем причина? 


Йохан Пайпер 
| 1-я танковая 

| | И.П.: Увлечение должно оставаться увлече- дивизия 5$. 

i нием, я считаю. Модели делаешь, прежде всего, ‘Масштаб 1:9 
для себя и для своей души и глаз. Когда это начи- 

нает превращаться в спорт, в гонку за медалями, 

соревнование с другими - это мне не очень им- 

| понирует в последнее время. Знаете, как говорят, 

«физкультура - это полезно, спорт — вредно». Для 2 № 


меня моделизм - это, скорее, физкультура души. 
Может быть, поэтому я сейчас отклоняю даже ait 


предложения судить модели других на конкур- м 
сах и выставках. Не вижу смысла. О своих меда- 


| . Немецкий 

1 лях ничего говорить не буду — они просто есть, 

|| ое парашютист 

и хвалиться тут нечем. Российские моделисты 

ti в Арденнах 
регулярно показывают одни из самых высоких за 

| результатов на крупнейших международных вы- 1944 г. 

ставках. Наша «школа» — не хуже зарубежной. Масштаб 1:9 


2Т: Чем, помимо моделизма, увле- 
каетесь еще? 


| И.П.: Всем, связанным с военно-истори- 
| ческой реконструкцией. Фильмами и книгами 
о войне, страйкболом, коллекционированием 
| антикварного ММГ-оружия, собственно реконс- 
| TPYKTOPCTBOM, — регулярно бываю на слетах ре- 
| конструкторов. Стараюсь, чтобы мое увлечение, 
| как и жизнь, было полно новых впечатлений и 
идей. 


Я 2Т: Спасибо за беседу, Илья. Наде- 
юсь видеть Ваши статьи в наших сле- 
дующих номерах. 








| И.П.: С удовольствием! В следующий раз 
< поговорим об особенностях техники про- 
ТЯ фессиональной окраски фигур. 


Интервью брал 
у главный редактор 
Дмитрий Середа 
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этот затягивает, разгорается аппетит. Для большинства людей, незнакомых с темой 
радиоуправляемых моделей на практике, все с ним связанное можетвызывать ассоциации 
только как с игрушками, но не все так просто. Моделизм уже давным-давно стал большим и 
привычным хобби. Но самое интересное, что моделизм, как увлечение, берет свое начало вовсе 
не из мира игрушек и индустрии развлечений. Появился он исключительно как детище военных. 





ИГРУШКИ - ОПАСНЫЕ И ПРИЯ ТНЫЕ 


На моделях деревянных самолетиков английские и немецкие летчики отта- 

чивали мастерство воздушных боев в 39-40-х годах (именно с производства 

моделей для английской ВВС началась история фирмы АХ). Будущие ад- 

миралы вводили в бои миниатюрные эскадры, на картонных моделях тан- 
ков оттачивал жало будущих немецких блицкригов генерал Гейнц Гудерин. 

Отцом-основателем моделизма считается Финеас Петт, комиссар ко- 

рабельных доков в Лондоне. Он первым предложил делать уменьшенные 

Горожанин А CyqOB, YTOGbI NPORePHTD HX Ha BOC H BHCCTH HIMCHCHHA B 

о конструкцию до постройки полномасштабного судна. 

Сейчас моделизм - это, прежде всего, увлекательное хобби для всех. 

В последнее время, особенно популярными становятся радиоуправляемые 

модели. На них мы и остановимся в первую очередь в этой статье, а конк- 

ретно расскажем о танках. и ee 

После своего триумфального появления на фронтах Первой мировой | 
войны, танк отвоевал почти сто лет в сотнях войн и конфликтов, появилось 
множество поклонников боевых машин и среди вполне мирного населения, 


Сергей 
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интересы которых могут удовлетворить радиоуп- 
равляемые модели. В следующих номерах мы кос- 
немся самолетов, автомобилей и кораблей. 

Все радиоуправляемые модели можно разде- 
лить на три типа: полностью готовые, требующие 
сборки, и наборы заготовок. Готовые модели - са- 
мые простые и доступные, они предназначены 
для начинающих и не требуют сложной сборки 
или настройки радиооборудования. По сути, та- 
кую готовую радиомодель ставят на асфальт сразу 


Полностью 
= я варианты требуют тво ВЕНЫ 
р р ее р модель Тдег/ 
ческого подхода -— частичной сборки, окраски, "фирмы 
доводки ходовой части. Профессиональные мо- р 
Непёопд (КНР) 


делисты предпочитают наборы деталей, из кото- 
рых модель строится «с нуля». = 





ТАНКИ - ВПЕРЕД 


«Тигр», несомненно, самая популярная и узнаваемая модель танка ХХ века 
для моделистов мира. Выпускается практически во всех масштабах и видах. 
Но сначала немножко занимательной биографии этого танка. 

В «бронированном кулаке» германской армии тяжелых танков не было 
вплоть до 1943 года. Но это вовсе не значит, что работы по их созданию в 
Германии не велись. Неверно утверждение о том, что немцы в спешке строи- 
ли «Тигры» только потому, что якобы средние Р=. Ш Р2 1 оказались бессиль- 
ными против наших 1-54, КВи ИС. 

Созданием тяжелого танка для возрождающегося и набирающего силу 
Вермахта немецкие инженеры занялись еще в 1936 году. На фирме «Хен- 
шель и сын» (Неизс! ®- $орпе) в городе Кассель было основано конструктор- 
ское бюро по проектированию «танка прорыва». Возглавил его талантливый 
инженер Эрвин Авель. Уже к 1937 году был готов проект танка ОУ. 1. Для 
стимулирования работы и создания конкурентной борьбы аналогичное 
задание выдали и доктору Фердинанду Порше. Буквально за месяц до на- 
падения на СССР фирма «Хеншель» построила два танка и подготовила базу 
для их серийного производства. Перед войной эта работа не являлась при- 
оритетной, поэтому технологическая база для производства новой брони- 
рованной машины была готова лишь к 1940 году. 

Летом 1942 года началось новое наступление Вермахта в России. Но к 
этому времени уже ясно проявились первые симптомы надвигающейся ка- 
тастрофы. Боевые действия затягивались. Несмотря на некоторые успехи в 
начале 1942, измотанные сухопутные войска, истекая кровью, зарывались в 
землю. Фронт требовал принципиально новых бронированных машин. 

И вот, как подарок ко дню рождения Гитлера, 20 апреля 1942 года на 
испытательный полигон вышли две новые бронированные машины, при- 
званные в корне изменить положение на фронте. Фирмы «Хеншель» и «Пор- 
ше» явили из своих цехов танки ИХ. 4501 (Н) и УК, 4501 (Р), правда, полу- 
чившиеся тяжелее заданного почти на десять тонн. Пройдя все испытания, 
обе машины оказались равноценными по всем своим качествам. Но у танка 
Авеля была более простая механическая трансмиссия, а не электрическая, 
сложная, каку Порше. Поэтому фирме «Хеншель» отдали предпочтение. Под 
маркой «специально бронированная машина» 54. К. 181 Рг. Kpfw. VI (H), 





получив гордое обозначение «Тигр» (Те’), танк 
пошел в серию. 

Первым боевым соединением, получившим 
«Тигры» в сентябре 1942 года, был 502 тяжелый 
танковый батальон (5Р>АМ 502), воевавший на 
Ленинградском фронте. В ноябре эти танки имел 
501 батальон в Северной Африке, где они про- 
извели весьма устрашающее впечатление на со- 
юзников в Тунисе. Тактика применения «Тигров» 
заключалась в создании отдельных батальонов и 
усилении ими танковых дивизий. 

Так, в последней битве за Северную Африку, 
вфеврале 1943, 501-й батальон находился наострие 
удара 10-й танковой дивизии немцев. Наступление 
Роммеля южнее Туниса смяло правый фланг союз- 
ных войск, рассеяв и полностью деморализовав 2-й 
американский корпус. Танки прорвались на 150 
км через Кассеринский перевал, создав серьезную 
угрозу с тыла 1-Й английской армии, а также аэро- 
дромам тактической авиации. Только нерешитель- 
ность итальянского верховного командования и 
проблемы с материально-техническим снабжени- 
ем не позволили Роммелю победить. 3 марта не- 
мцы вернулись на свои прежние позиции. 

На западном фронте у «Тигра» так и не на- 
шлось достойного противника до самого окон- 
чания боевых действий. Спустя месяц после 
вторжения в Нормандию, Эйзенхауэр доклады- 
вал президенту США о проблемах американской 
армии, с которыми она столкнулась в Европе. 
В частности, в этом докладе говорилось, что аме- 
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риканские противотанковые пушки и 76 мм пушка танка «Шерман» не в со- 
стоянии поразить «Тигр».. 

Интересной иллюстрацией превосходства «Тигра» над своими против- 
никами может послужить один примечательный бой у местечка Виллер- 
Бокаж во Франции, состоявшийся 13 июня 1944 года. Одиночный «Тигр» 
из 101-го танкового батальона 1-й дивизии СС «Лейбштандарт СС Адольф 
Гитлер» (командир батальона — гауптштурмфюрер Михель Витман) ата- 
ковал танковую колонну 7-й бронетанковой дивизии англичан. «Тигр» не- 
ожиданно вклинился в расположение англичан и почти в упор расстрелял 
колонну из 20 танков и автомашин снабжения. Далее, таранив и перевернув 
«Кромвель», который преграждал въезд на главную улицу Виллер-Бокажа, он 
ворвался на нее и расстрелял там три из четырех штабных танка, четвер- 
тый сумел укрыться в саду. Один из «Шерманов» сумел зайти с борта к танку 
Витмана и с расстояния примерно 180 метров выпустил четыре снаряда 
из своей 17-фунтовой пушки. По крайней мере, один из них достиг цели, 
над «Тигром» показался дым. Но ответный выстрел обрушил на «Шермана» 
половину здания, за которым он прятался, и полностью накрыл его. Пока 
англичане приходили в себя после этого побоища, «Тигр», получивший, как 
выяснилось, лишь незначительные повреждения, ретировался, уничтожив 
по дороге еще один «Кромвель. В итоге за столь короткое время англичане 
потеряли 25 танков, 14 транспортеров и 14 грузовиков. 

На Восточном фронте «Тигры» начали свой боевой путь со станции Мга 
под Ленинградом. В январе 1943 года один из новых танков был захвачен 
бойцами Красной армии. Надо отметить, что в борьбе с «Тиграми» исполь- 
зование и советской пушки калибром 76 мм на Т-34 оказалось явно недо- 
статочно. Поэтому в декабре 1943 года вместо нее на Т-34 ставят модерни- 
зированную 85-мм пушку. Принимаются и другие срочные меры: до 1942 
года в СССР не было рубочных самоходок, аналогичных немецким штурмо- 
вым орудиям и танкам-охотникам, начинается буквально лихорадочное их 
строительство. Достойным противником «Тигров» стала лишь новая серия 
танков под маркой ИС («Иосиф Сталин») и КВ-ИС. 
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УПРАВЛЯЕМЫЕ 
«ТИГРЫ» 


Несмотря на кажущуюся сложность кропотливой 
работы, процесс сборки, доводки и дальнейшего 
тюнинга танка доставляет огромное удовольствие. 
Современные радиоуправляемые модели имеют 
множество настроек. Можно изменять параметры 
двигателя, подвески, доводки радиооборудования. 
Можно менять внешний вид за счет навесного 
оборудования, добавлять экипажи из фигурок, 
ставить более мощные двигатели для улучшения 
динамики и управляемости. И, конечно, радио- 
управляемый танк способен доставить максимум 
удовольствия своему владельцу! 

Для поклонников наземной военной техники 
есть свои специфические направления. При ЭТОМ 
габариты и вес моделей могут достигать несколь- 
ких метров и сотен килограмм! 

Масштабные модели танков делают возмож- 
ным получить максимальную схожесть с ориги- 
налом, вплоть до ходовых показателей. Совре- 
менные радиоуправляемые модели танков, как и 
реальные боевые машины, напичканы электро- 
никой: датчиками для определения попадания 
в танк выстрела из аналогичной модели и даже 
определения направления этого выстрела и др. 
Хороший, фирменный, радиоуправляемый танк, 
как правило, снабжается пушкой, «стреляющей» 
инфракрасным лучом или электропневматичес- 
кой пушкой, «плюющейся» пластиковыми шари- 
ками на расстояние до 30-40 метров. 

Большинство недорогих сборных моделей 
танков делают из пластика. Основные принятые 
для БТТ масштабы 1:6, 1:16, 1:24, 1:35. Масштабные 
модели 1:16-35 стоят относительно недорого и 
рассчитаны на широкий круг любителей поез- 
дить и пострелять. Пластмассовые модели танков 
имеют хорошие ходовые качества, не требуют 
мощных двигателей и емких аккумуляторов. По- 


















































этому пластиковые модели танков выглядят очень 
привлекательно для начинающих моделистов. 

Более серьезные масштабные модели танков 
делают из металла или композитных материа- 
лов, со строгим соблюдением всех масштабов и 
стандартов для создания максимального сходства 
с оригиналом по всем параметрам. Разумеется, 
за качество приходится платить, и не только де- 
ныгами. Подобные сборные модели танков могут 
весить до 200 килограмм, в зависимости от масш- 
таба (это, как правило, начиная от 1:6 и выше), в 
котором они были сделаны. 

Например, известна модель «Тигра» 1:4 весом 
192 xr! 

Из основных и популярных масштабных мо- 
делей «Тигров» у нас можно выделить три типа. 
Первое место занимают китайские производи- 
тели, например фирма Непопе. Их танк пред- 
ставляет собой полностью собранную модель. 
Комплектуется торсовой фигуркой командира, 
пневматической пушкой с системой Hop-Up 
(обеспечивающую более стабильный полет сна- 
ряда-шарика за счет его раскручивания) и при- 
цельной дальностью стрельбы от 20-30 метров. 
Боекомплект - 100 шариков. Независимая под- 
веска катков, гусеницы с металлическими встав- 
ками, две скорости движения - танк может разво- 
рачиваться на месте. Для имитации реалистичных 
действий имеется возможность управления дви- 
жением и башней одновременно, но башня танка 
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разворачивается только на 320 градусов, пушка 
опускается и поднимается. Пульт управления име- 
ет функцию программирования (запись и повтор 
маневров), а также 6 встроенных демонстрацион- 
ных программ, индикатор предупреждения перед 
выстрелом и разряда аккумулятора, три управля- 
ющих частоты (29, 40 и 49 МП\), устанавливаемые 
на танке и пульте управления. Стоимость такой 
игрушки в среднем 100-150 долларов. Качество 
полностью соответствует цене. По большому сче- 
ту, модель надо доводить, перекрашивать, допол- 
нять деталями. 

Следующая модель — от’ известной японкой 
фирмы 7атйуа, она предлагает сборную модель 
«Тигра» отменного качества, но и по цене почти 
на порядок дороже китайской. 

Модель оснащена двумя электрическими мо- 
торами, электронным блоком управления. Танк 
может двигаться вперед, назад, разворачиваться 
на месте. Полностью крутить башней. Подвеска 
поддерживающих катков, металлические гусени- 
цы и три скорости движения позволяют модели 
преодолевать неровности ландшафта и взбирать- 
ся на подъемы крутизной до 30 градусов. 

Имеет полную имитацию звуков: выстрел 
пушки, пулемета, лязг гусениц; работы двигателя 
в разных режимах — запуск, прогрев, усиление 
при скорости (звук записан с настоящего У-12 
двигателя Маубаср), поворота башни; подъем и 
опускание ствола. Кроме всего прочего, модель 
оснащается инфракрасной системой ВаШе 5у$ет 
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для ведения боя с двумя или более танками в ра- 
диусе до 30 метров. 

Размеры «Тигров» в масштабе 1:16 — длина 740 
мм, ширина 470 мм, вес полностью снаряженного 
танка 4100 г. 

Третий «Тигр» - отечественного производст- 
ва — относится уже к профессиональным моделям 
в масштабе 1:6, выпускается в Волгограде. 

Корпус, днище, башня выполнены из 8-мм 
стеклоткани. Колеса, гусеницы отлиты из алю- 
миния, Подвес через стальные рычаги каждого 
колеса. Привод у танков только электрический, 
2 мотора по 150 ватт, стальные редукторы в гер- 
мегических корпусах, автомобильный аккумуля- 
тор - 45 А. Стоимость такого танка - около 3800 
долларов. 

В комплект входит: собранный танк, 2 уста- 
новленных мотора с редукторами. Масса танка 
в среднем от 45 до 60 кг, без аккумулятора. Сис- 
тема управления моторами танка и звукогенеря- 
тор позволяют двигаться вперед, назад, вправо, 
влево, раздрай (кручение на месте), поворот 
башни, подъем, опускание ствола со звуковым 
имитатором. Аппаратура для управления танком 
7-канальная. 

Модель снабжена автоматической пейнтболь- 
ной пушкой с боекомплектом 80 шариков. Балло- 
на со сжатым воздухом хватает на 400 выстрелов! 

Что выбрать — вопрос не только денег, но и 
вашего желания собирать и тюнинговать танк 
самому, играет роль, конечно же, и степень ко- 
пийности моделей! Что бы вы ни выбрали - уда- 
чи вам и вашему полосатому радиоуправляемому 
любимцу! 
























ИСТОРИЧЕСКИЙ АИРСОФТ 


ИГРОВАЯ РЕКОНСТРУКЦИЯ 


Что он из себя представляет? Появилось это направление сравнительно недавно, 
а окончательно сформировалось как фактор, когда были проведены первые командные 
игры, летом 2006 года. Военно-исторический аирсофт появился на стыке реконструкции и 
страйкбола. Долгое время это было невозможным, из-за отсутствия достоверного оружия 
нужного периода (мы говорим о Второй мировой войне). Но вот первым появился пистолет- 
пулемет Тотту Сип, потом ВаБу Сагапа и пошло-поехало -— пистолет-пулемет МР-40, 
карабин Маизег ЭВ8К — сразу от нескольких производителей. 


Сергей 
Горожанин 


«Я ДАМ ВАМ ПАРАБЕЛЛУМ!» 


До сих пор ощущается сильный «голод» по советскому и русскому on 
Умельцы пытаются нь ини «М пов» и «р: 
хи», НО больши? В 


рованных низовать «Арденны» или «Высадку в Нормандии» в пс 
KOBHBIX стало вполне реальным. Так как в первую очередь зачинатели 
военно-исторического аирсофта - союзники, американцы и англичане, 
ну и, конечно, немцы. 

Преимущество страйкбольног ужия, как говорится, налицо: оно 
всегда находится под р ДОМ: проблем с УВД, так как, 
в принципе, напоминает огнестрельное оружие только по внешнему виду; 
относительно безотказно, или по крайней мере легко ремонтируется; отно- 
сительная дешевизна боеприпасов; и, что очень важно, по внешнему виду и 

чти неотличимо от оригинала 





отя есть и минусы: дороговизна (но, с ОЙ стороны, это разовая по- 
купка и се может себе позволить любой работающий человек); некоторые 
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образцы требуют дорогостоящей доводки - тю- 
нинга, но это удел продвинутых любителей; б 
шое количество пластмассовых деталей; отс 


твие эффекта реального выстрела - нет отдачи, 


огня, дыма, что съедает часть зрелищности. 

Надо признать, что реконструкторское со- 
общество — люди довольно неугомонные, въед- 
ливые никогда не останавливаются в развитии, 
идут вглубь — до последнего винтика, до нижне- 
го белья и содержимого карманов, разбирая и 
восстанавливая историю и внешний вид своего 
подразделения. Но движение ширится, растет, 
множится, приходят новые увлеченные люди, 

авных меропри- 
почти сама собой 
икбол и воен- МЕРА А Оружие) НЫ " 

ую мировую Вес Sree Uae aor 



















Первыми, кто применили страйкбол в ре- 
конструкции, были питерские «десантники» из 
1-го взвода, 2-й легкой роты 506 парашютного 


й момент -— не стоит путать чистый страйкбол 
и реконструкцию с применением страйкбольно- 
го оружия, по сути - это разные вещи. 

При современных законах РФ наши гр 
не существенно урезаны в правах по владению 
оружием. Вроде начало развиваться направление 
массо-габаритных макетов, но доблестные орга- 
ны выпустили ряд постановлений и приказов, и 
a этого оружия повис в воздухе. В частнос- 

у нас в законах не прописано понятие так на- 

аемого «неисправного» оружия. Есть только 
оружие и части к нему, Формально оно не может 
быть чем-то другим, кроме как оружием. Даже «не- 
исправным», и даже по официальным бумагам и 
сертификатам и заключениям криминалистичес- 
ких экспертиз. То есть «теоретически» для наш 
властей любое оружие даже из состояния макет 
можно каким-то чудом вернуть в стреляющее со- 
стояние. Сложно понять это, но и решения кри- 
миналистических а зывается, можно 
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МР-40; ИЕ 513 ОВ Are BP 24 ии = eli 6 жия? ` реквизита «Мосфильма» 


полка американской армии. Потом сформиро- 
валась рота «А» 1-го батальона 2 : 
полка 4-й пехотной дивизии армии США. А в 
2006 году подтянулись и англичане: 3-я бригад: 

51-й (Шотландской) пехотной дивизии, первые 
немецкие подразделения: 4-й мотопехотный 
полк дивизии «Дас Райх» и десантники из пара- 
шютного штурмового полка Люфтваффе. Из-за 
острой нехватки оружия пистолетов-пулеметов 
ПИШ и винтовок «Мосина», в стадии формирова- 
ния находятся силы РККА, но уже есть советские 
партизаны, воо 


ных и полностью экипированных кома 

Сразу зародилась идея реконструирова 
альные исторические сражения. Но хотя страйк- 
больное оружие на Вторую мировую сегодня де- 
лает только первые шаги в своем развитии, оно 
уже встретило некоторую, отчасти негативную я (\ 
реакцию. Дело в том, что использование реаль- № ЧИ te и 
ного оружия, запах пороха и оружейного масл: i Я а и. 
важны для ощущений, необходимых рекс < Е UU (ae 
тору. В аирсофте этот фактор отс = = 
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и ответственностью. Страйкбольное оружие в этом плане - идеальный ва- 
риант. Даже несмотря на обилие пластмассы. 

Так что у реконструкторов появилась еще одна альтернатива. Какой она 
окажется, насколько жизненной, покажет 2007 год. Но в том, что тактичес- 
кие игры и мероприятия будут интересными и зрелищными, сомневаться не 
приходится, так как занимаются их организацией люди серьезные, настоя- 
щие профессионалы от реконструкции. 


ВАРИАНТЫ ВООРУЖЕНИЯ 


ГЕРМАНИЯ 


Пистолет-пулемет МР-40 

Сделан из пластика и металла. Вес 3,1 кг, емкость магазина на 50 шари- 
ков, питается от аккумулятора 9,6 В. Габаритные размеры и внешний вид 
полностью соответствуют прототипу. Из недостатков можно назвать непол- 
ную работу затвора и невозможность постановки на затворную задержку. 
Стоимость от 500 долларов. 

Штурмовая винтовка 56-44 

Сделан из металла, деревянный приклад. Вес 5,6 кг, магазин на 60 шари- 
ков, электрическая начинка используется от отлично зарекомендовавших 
себя в течение 10 лет «калашниковых». Полностью соответствует прототипу 
даже по материалам изготовления, очень надежен, но при этом достаточно 
дорог, в среднем на 30-50% по сравнению с обычными. Стоимость от 900 
долларов. 

Карабин Мапзег 98k 

Самое распространенное оружие немецкой армии Второй мировой 
войны. Сделан из дерева и металла. Вес 4 кг, работает по принципу газовой 
пневматики. Емкость магазина 10 шариков. Примерная стоимость от 500 
долларов. 


КАМУФЛЯЖ И СНАРЯЖЕНИЕ ’* 


МЫ ЭКИПИРУЕМ ВАС 
ДЛЯ ЛЮБЫХ УСЛОВИИ 


лучшая военная форма разных стран: 
обувь, головные уборы, фурнитуры, 
снаряжение, аксессуары, жетоны, 
006-ТАб, маскировочные сети 


ЖДЕМ ВАС ПО АДРЕСУ: 

г. Москва, ул. Нижегородская, д. 10/2 
ten.: (495) 507-63-72 

r. Mocxsa, yn. Kpacno6orartbipcxan, 

д. 2, пав. 45, тел.: (495) 772-28-95 
www.camo.ru e-mail: specsnar@mail.ru 








Бой за конвой. 
Яхрома, 2006 г. 
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Пулемет Мб-42 

Самое «антуражное» оружие, наверное, не 
только немецкой армии, а всей Второй мировой 
войны, но и самое дорогое. Пулемет стоит от 2000 
долларов. Пневматика работает от электроприво- 
да, аккумуляторы 9,6 В. Вес снаряженного пулеме- 
та 6 кг. Емкость бункера на 300 шариков. 


АРМИИ СОЮЗНИКОВ 


Thomson M1A1 «Tommy-gun» 

Первое оружие на Второй мировой войне, 
которое появилось в большой серии от самого 
известного японского производителя — фирмы 
Мапи, поэтому имеет огромное преимущество по 
сравнению со всеми остальными - низкую цену, 
Можно взять от 250 долларов, а б/у — еще дешевле. 
Второй большой плюс «Томсонов», что он может 
ограниченно использоваться в Красной армии, 
так как некоторое их количество было поставле- 
но в СССР по Ленд-лизу. 

Электрический привод. Аккумулятор 8,4 воль- 
та. Емкость магазина 60 шариков. Вес 3,4 кг, На- 
дежный, недорогой серийный образец. 


Винтовка Garand M1 

Основное оружие пехотинца армии США, 
изготовленное из металла и дерева. Хотя при- 
сутствует и много пластиковых деталей. Газовая 
пневматика, емкость магазина 8 шариков, вес 5,5 
кг. Стоимость от 500 долларов. 


Карабин Garand M1 «Baby Garand» 

Оружие американских десантников-парашю- 
тистов и сержантского состава. Выполнено из ме- 
талла, дерева, пластика. Вес 2 кг, емкость магазина 
на 15 шариков. Газовая пневматика. Стоимость от 
500 долларов. 
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o@ LST AFTERSHOCK: 
БЕЗ КОМПРОМИССОВ 


Мы продолжаем рассматривать продукцию Теат [051 и в этой статье расскажем об очередной 
новинке -— монстре восьмого масштаба LST Aftershock. 
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Масштаб 1:8 — уже очень серьезная техника, да 
и достаточно большая в размерах, в которой 
реализованы агрегаты, сопоставимые с насто- 
ящим автомобилем: сцепление, двигатель внуг- 
реннего сгорания, многоступенчатая коробка 
Mepesay, CTUIHIC ABOMHbIC FHCKOBIC TOPMO3A 
H BIepBbIe COpasMepHO MacuITaby perysHpyeMble 
масляные амортизаторы. Выхлопная труба име- 
Ги ИИ че) АУ у) 
Гомо о Тео ИИ 
(ole) ооо ИИ ОКО НТО СНЫ 
CTOAMIME NOKOPHTEIM BHEOPOXKbA, HM He CTpalll- 
SETI EUaHeU UZ (ION DAPI О ОА 
ТО ОИ и ау ИВ 
TaKHMH ИФ ГОТОВИТ КОЗ О ем 


кренне восхищаться, 


Инженеры фирмы 7ёат 1051, безусловно, талантливы, и радиоуправля- 
емые модели, которые они создают, не раз занимали первые места в 
мировых чемпионатах в различных масштабах и категориях. Поэтому, 
Коти MOHCTP-TpakH CTaIM YYACTBOBATb B YCMMMOHATAX Mpa, B Team Losi 
разработали 1$Т ([05/ $ирег Тлас®). В нем были учтены и исправлены все 
недоработки и недостатки, выявленные у монстров этого масштаба от 
ото ое То ИУ ОО ООО (ао АИ че ek (cee 
ких решений, которые и по сей день делают Г5Т лучшим в своем классе. 
Чуда опять не произошло: первую же гонку, проводившуюся в Америке, 
Г$Т выиграл, будучи еще прототипом. Его отличие от конкурентов в том, 
что начинающему моделисту легко эксплуатировать и обслуживать мо- 
О а ОЛИЧ Г ОНИ КО о ИУС 

LST Aftershock uMeer GoAee yIPOUWeHHYIO KOHCTPYKIMIO 1 KOMIMLICK- 
тацию, чем ранние разработки, подвеска сделана на базе первого 15Т, 
унаследовав только лучшие качества и характеристики. За счет это- 
го стоимость монстра стала более низкой по сравнению с [ЭТ (1512). 








те У H3IOMHHOK 3aK/HOYaeTCA B TOM, YTO TIP 
желании его можно превратить в спортивный 
1$Т2. В итоге монстр имеет, пожалуй, лучшее на 
мировом рынке соотношение цены и качества. 
К тому xe K LST АПегуросё можно применить 
MHOXKECTBO BAPHAHTOB anrperia, YTO AeuaeT ITY 
модель весьма привлекательной. 

Под лексановым корпусом все узды и аг- 
регаты расположены на проверенной двойной 
алюминиевой «двухэтажной» раме, дающей 
HEMPeBSOMACHHYIO XHKECTKOCTh HM yCTOMYMBOCTD. 


LST Aftershock umeetT 
более упрощенную 
конструкцию 

и комплектацию, чем 
ранние разработки 


Со смещением ближе к задней оси, для уравно- 
вешивания и сохранения оптимальной поосной 
развесовки, расположен тяговитый трехпор- 
товый двигатель [01 $рогЕ М265$ объемом 4,5 
куб/см. с полностью алюминиевой выхлопной 
системой. Питается мотор от бака объемом 171 
куб.см., который имеет специальное устройство 
для подкачки топлива в карбюратор. Топлив- 
ная система имеет свой собственный фильтр. 
OH 3aBOAMTCA C MOMOMIbIO pyyHoroO crapTepa, 
HO для упрощения и ускорения процесса за- 
пуска предусмотрена опция, входящая в ком- 





Торможение осуществляется благодаря двойному дисковому тормозу с 
металлическими пластинами, эффективность такого тормоза очень вы- 
сока. Большие колеса поворачиваются с помощью двух сервомашинок с 
металлическими шестеренками. Резина, надетая на стильные хромиро- 
ванные колесные диски, имеет глубокие грунтозацепы - благодаря это- 
му монстр хорошо управляем на пересеченной местности и при любых 
погодных условиях. 





плект, - обгонная муфта, установив которую, 
можно использовать портативный пулстартер. 
В трансмиссии установлены металлические 
Ce СООО иена оз AU NDy 
имеет две скорости, повышенную и понижен- 
Hyt0. Ho 34ecb OTcyTCTByeT 3afHaa Mepeaya, XOTA 
e€ KaK ONLH10 MOXKHO YCTaHOBHTb JOMOMHMTENb- 
OM Cv Nemes CO) Cert MBL ВНОК Га ПИ 
алюминиевых корпусах, привод осуществляет- 
CA Yepe3 MeTAJIMYECKHE KapyaHbl M MONyOCH Ha 
все четыре колеса. Сцепление двухскоростное 
ieee ТИС ЗИ ИОН Ко ИТР 
нагрузок. Подвеска длиннорычаговая, незави- 
симая, двойная, с четырьмя большими плас- 
тиковыми масляными амортизаторами, с воЗ- 
MOXKHOCTBIO PeryIMPOBKH HW HaCTpOMKH MpyxKHH. 


АПРЕЛЬ 2007 


К комплекту КТК кроме самой модели прилагается цифровая ком- 
пьютерная аппаратура управления ]К Васе, модель ХЁЗ, полностью 
программируемая, имеющая память на 4 модели, цифровые триммеры 
BIE) Plo Oi КОВ ЧН В КОГОТЬ 
ров, установок и настроек моделей, а также набор ключей и инструкция. 


Он обладает легким и предсказуемым управлением, 
отличными динамическими показателями, 
CPpaBHUTENbHO HU3SKOU CTOUMOCTbW, 4TO AeENaeT ITY 
модель одним из лидеров на рынке по сотношению 
«цена/качество» 


Необходимо (а докупить специальное автомобильное топливо 
Са ни С@ аккумуляторы для пульта управления, аккуму- 
лятор накала свечи, ГОА для заправки топливного Гот а 
сальное зарядное устройство и свечной ключ. 

































а в герметичном отсеке с защи- 
аз оао те изо < удобном MCC- 
TC, PAOM C TepeJHHMH aMOPTH3aTOpaMH. В этот 
же отсек для радиооборудования MOAKHO YCTa- 
НОВИТЬ «Daricerid» и настроить его от возмож- 


ВОО ОЕ 69 
бортового питания, например. Сверху на раме 
расположены сервомашинка на дроссельную 
заслонку и дисковой тормоз. Вся электроника 
MMTACTCA OT {ооо о) Ко AKKYMYJATOPa CMKOCTbIO 
1100 мАч ММН, расположенного в своем отсеке 
о В 

За счет грамотной компоновки узлов и аг- 
peraros LST Aftershock uMeeT HU3KHM WeHTp TA- 
2KECTH, IPaBHJIbHYIO PasBeCOBKy M0 OCAM, H BCE 
это приводит к тому, что монстр превосходно 
держит траекторию, имеет предсказуемый ха- 
мха о КОЗ ВОТ Мо У оО 
OCTABaACb MOJ KOHTPOJICM. 

Спомощью регулировочных амортизаторов 
ОО LRGs AN mOlta ioe s OMLMIUCELIC Rie) (ened mae] ORV DY 
до 100. Но при этом изменяется и поведение 
подвески, так как мы изменяем длину хода што- 
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ка амортизатора. Ход передних и задних колес колеблется от 100 мм до 
HeBeposTHbIXx О лее офи ТФ оао MOXK- 
HO JOCTHYb BbICOKMX MOKA3aTeeH KaK Ha CKOPOCTHbIX yYACTKAX, TAK HB 
проходимости пересеченной местности. 

Ha accbansre LST Aftershock 1oKa3biBaeT CeO OUCH PE3BbIM MOHCTPOM 
с отличной управляемостью; мягкая резина имеет превосходное сцепле- 
ние с дорожным покрытием. На максимальной скорости относительно 
небольшие бугры и выбоины могут мешать, но подвеска монстра справ- 
ляется нормально, с курса не уходит, хотя иногда теряется сцепление не- 
скольких колес с дорогой. 

Для зимней эксплуатации нужно обязательно произвести подготовку 
к суровым погодным условиям: настроить двигатель, обогатить топлив- 
HYIO CMCCb VM 3aJIMTb ОЧКО) B AMOPTH3aTOpPbI, XOPOMIO NpPOrpeTb 
двигатель на холостых оборотах перед выездом на трассу. 


Он обладает легким и предсказуемым 
Е а OTNVYHbIMU 

ра Ее NOKasaTenamn, 
сравнительно низкой стоимостью 


На рыхлом снегу любому монстру приходится тяжело, но 15Т 
АйПетуросе уверенно карабкается вперед, преодолевая сопротивление 
налипающего снега. На укатанном снежном покрове /5Т АйегуросЁ вы- 
глядит очень уверенно, разгоняется отменно и достаточно быстро TOp- 
мозит, несмотря на вес в 5,6 кг и суровые погодные условия. Повороты 
проходит с заносом, но это легко компенсируется обратным движени- 
ем руля. Подвеска мягкая с отличным ходом. [5Т АЛегзросй создан для 
триала, но и на прямой скорость 60 км/ч - не проблема. Для более аг- 
P€CCHBHOH SKCIUIyATALMH, KOHEYHO Ke, MPHCTCA 3aHATbCA TIOHHHTOM — 
заменить штатные амортизаторы и поворотные кулаки на алюминиевые, 
а также лучше защитить коробку передач. 
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ТУР КУ ОГО КОТО И Ke Teta 
монстр. Разработчики сделали по-настоящему 
достойную модель для триала и совместных 
заездов по пересеченной местности — находку 
реке ооо МОЗАИК 


с восьмым масштабом. Он обладает легким и 


Монстр хорошо управляем 
на пересеченной местности 
Те 6] Чи [ее а и [1 4 
условиях 


О ИО е ИМ 
мическими показателями, сравнительно низкой 
стоимостью. Ведь не просто так его прароди- 
о ООО 
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Привод | Цепной 
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Moé 3HakOMCTBO C paguoynpaBsseMbIM ABYXKOJIECHbIM MOTOLINK/IOM NPpOU3OwsIO B Mara3uHe. OH CTOSN 
на витрине и манил к себе взгляды покупателей, заинтересованно рассматривавших диковинку. 
Как-то сам - собой возник вопрос: но как же сложно гонять на двух колёсах, будучи вооруженным 
одним лишь радиопультом??? Однако я решил попробовать. Ведь любой мотоцикл манит к себе 
человека тем ореолом, который создан вокруг него. Дух байкера, свободного одинокого волка — 
9TO VU ECTb @unocogusa nobeguTens Aopor. 


Направление радиоуправляемых мотоциклов 
[ое ВИО оо): ОЕ): 
коллег Попробуем разобраться в мини-чуде и 
узнать, на что оно способно. 

Разбираться будем неторопливо. Сначала 
посмотрим на устройство, а потом на ходовые 


Игорь Котельников 





(ами 


ИА 


( ays py, IMOe KOPOOKH выглядело словно 
Г] обычное наполнение упаковки пластиковой 
Модель автомобиля склеивающейся модели, иной класс ия 


предоставлена 


магазином и Е ее 7 
сюБайНоьБу, Га а: ОК: ОСА о 


ВОО Чо оу 


млигии. (оба!роББу.ги тоцикла и... мотоциклиста. 
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LELLLEEL ELS 


Японская педантичность сразу бросается 
в глаза. Всё разложено по пакетикам, пакети- 
ки заботливо пронумерованы производителем. 
ЕСИ нужную деталь не составит осо- 
6oro Tpyya. 

Инструкция очень подробная - 16 листов. 
На каждой We) DAWG bates подробное OMHMCaHHe, Kak H 
куда нужно вставлять и чем крепить НЫ и 
мент конструкции. На схемах указано, из какого 
пакетика брать необходимые детальки. Сборка 
Herel ea ми В КФ mo6omy. 


Мотоцикл рос именно 
так, как это должно 
быть на конвейере 
настоящего завода 


Я начал, как и полагается, с изучения инс- 
трукции. Болышая её часть (восемь листов) — это 
KaPTHHKH, Ha KOTOPbIX CX€MATHYHO MOKA3aHO, Kak 
из кучи пластика можно собрать радиоуправля- 
емый мотоцикл. На каждой схеме даны точные 
yka3aHHa, H3 KaKOrO NaKeTa HYKHO Opat JeTasu 
как их соединять. 

Ещё в инструкции есть электрическая схема 
RVC RIS CU MUON ОИ ИИ О ССС ХОТ 
зопасности «вождения». 

КЕ Вели о) оо <) оч ТИ: 
ое То оо м м ЧО ен а ИОВ 
общую кучу. Точнее, в две кучи: болтики налево, 
пласгик направо. 








ДИСКИ ЕЕ 





Мне показалось, что, располагая таким весом, может оказаться, что 
в колесе возможен дисбаланс, и это негативно отразится на ходовых ка- 
YeCTBAX, HO CTAHOK JUIA Oa/laHCHPOBKH MOKa3aI, YTO KAYeCTBO H3TOTOBICHHA 
просто идеальное, 

оао Оооо еде а еек И ое OHA 
ОО ей ое ион 6 Оу ей (ОКО 
управляется не поворотом переднего колеса, а по-взрослому — наклоном. 
В данном случае наклоняется ось переднего. 





ПРОЦЕСС СБОРКИ 


Тео кии Аоки я ее а 6 
HO TaK, KaK 9TO JOJDKHO ObITb Ha KOHBeHepe HacTo- 
ящего завода. Сначала образовалась рама, в серд- 
цевине которой установлена серва. 

Потом в раму был установлен мотор и редук- 
тор. Замечено, что моторама имеет несколько 
ее ое аа ЗИ ОИ Хе Де tI 
широкий спектр регулировки. Редуктор состоит 
M3 TpEX TWACTHKOBBIX WeCTepEHOK, HayeTbIX Ha 
металлические оси и закреплённых на пласти- 
ковых втулках. В комплекте имеется даже смазка 
ок 

Далее были собраны колёса. Переднее коле- 
ТЕ САИ Са и УЗ 


ANPENb 2007 


а ине кии: ое ааа ое (ace 
кую цепь. Такую же, как на настоящем мотоцикле, только миниатюрную. 

Cele OOOO Ms aCe MORE MISE о Ка ВЫ 
очередь седла с баком и переднего обтекателя со стеклом. 


На мотораму навешивается передняя вилка в сборе. Как 
видите, она не управляемая, а «самоориентирующаяся». 
То есть сам мини-мотоцикл управляется не поворотом 
переднего колеса, а по-взрослому - наклоном 


Остаётся собрать фигурку мотоциклиста. Как оказалось, это полно- 
ценная кукла. У неё двигаются все части тела при прохождении поворотов. 
Мало того, она ещё и голову поворачивает в сторону поворота. 

ео ооо ни: ОЗ Иде Ч Коду) 
чивался, когда очень страшно заносит его радиоуправляемого коня, но для 
этого надо доводить модель. 









Сборка модели завершается подставкой. Это 
приспособление только с виду нехитрое. На са- 
мом деле, оно имеет два предназначения: для 
хранения мотоцикла на самой видной полке в 
доме и для старта с неё. Режимы «переключают- 
Гео ооо ое: О ое О 
теми 

При хранении колесо поднято высоко и мо- 
ео ме о Хы оуко о) ОХ 
колесо касается пола ‚ но модель удерживается от 
ЗИ 


ПЕРВОЕ ВПЕЧАТЛЕНИЕ 


От сборки осталось приятное ‹послевку- 
сие. Модель по сложности сборки и управления 
вполне доступна для моделиста «среднего уров- 
ня». Специальный инструмент не требуется, так 
ео Ооо 
не рекомендовал. 

Все детали сделаны на совесть. Качество 
пресс-форм впечатляет. Практически ни разу не 
пришлось дорабатывать ИО Достаточно 
просто срезать острым ножом заусенцы, соеди- 
няющие деталь с каркасом литья. 

В модели использовано 4 вида пластика 
для различных нужд. В комплекте есть всё, что 
только может о (оо ми ны pet сборки, включая 
OH Ai 

Техническое совершенство видно во всех уз- 
BID OCO6€HHO B KMHEMaTHKe рулевого устройства 
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и фигуре мотоциклиста. Детали экстерьера про- 
работаны тщательно. Масштаб соблюдён точно. 

Mojlenb MocTaBsiaeTCA HeKpallieHHas, HO KOM- 
плектуется ДВУМЯ ЛИСТАМИ декалей. То есть 
каждый моделист может или покрасить байк по 
своему усмотрению или остановиться на стан- 
дартной раскраске команды, представленной в 
HaOope HaKIeeK. 

Мотор и аккумулятор размещены низко, что 
положительно сказывается на центровке модели. 
ао: те оу оу Гоа 
вентиляции моторного отсека. 


Для управления мотоциклом КУО$НО делает специальный комплект 
anmapaTyppl. 

Его особенность в том, что приёмник совмещён с регулятором хода. 
ее о а наи [6 око Вой ИИ ое ОО ВЯ 
ботает на частоте 27АМ. В комплекте серва и необходимые провода. Этот 
ООС ОА ИЕ: (уе ФВ ее) олени ие 
щадку. Он занимает самое дальнее место от мотора - источника достаточ- 
HO CHJIbHBIX payHOTIOMex. 

CACC оо ак) Пе Иа мото: ее чо 

И ее и ео ее ее) 
пультом РОТАВА ЗРМ я использовал приёмник ЕОТАВА К1 14Е с регулято- 
ром ЕОЛАВА Му 230 СК, серва АСЕ КС 1016. Регулятор я установил в мотор- 

ный отсек, а приёмник - в отсек позади фигурки 


Наверное, можно было сделать так, чтобы наш eee 
«мотоциклист» отворачивался, когда очень уж страшно ео О ие Иа 


заносит его радиоуправляемого коня 


Мотоцикл снабжён двумя сервосейверами. 
Один предохраняет от ударов в переднее колесо, 
другой защищает от ударов по мотоциклисту. 

Пожалуй, всё идеально, во всём виден истин- 
НО «ЯПОНСКИЙ» ПОДХОД. 

Смугил, пожалуй, лишь один момент. Про- 
ее Е ИАС БДТ УЗ Ее 0 
фигуру пилота. Мне показалось, что этого недо- 
статочно для качественного приёма, и я устано- 
вил трубку в задней части мотоцикла. 

В подвеске не используются масляные амор- 
КФ) ое ии ый оО рее едино 
нально. Также к модели можно докупить мягкую 
резину, металлические ведущие шестерни, облег- 
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Наверное, в этой главе нужно было бы рас- 
сказывать о гироскопе мотоцикла, но его прос- 
ей 

Мотоцикл прекрасно едет без него и вообще 
Госу азИ НЯ 

Я попробовал установить руль «прямо» и 
катнуть рукой модель. Она легко доехала до про- 
тивоположной стены и упала только тогда, когда 
врезалась в препятствие и потеряла скорость. 
еее ИО) ой МО оду) ое < ЛУЬЯ МЫ 
роль противовеса и без всякого вмешательства 
еее си 
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зайти на интереснейшие и серьезные сайты, пос- 
вященные радиоуправляемому фи и 
wwwstelioshnet/rcmoto, О ВИКО ГВ 

Из этих познавательных Интернет-ресурсов ясно видно, что мотора- 
диолюбители в соседних государствах уже давно освоили своих пластико- 
BbIX KOHEH H, CyAA TO BAACOPpOJMKaM, добились TIPCBOCXOJHDIX PC3yJIbTATOB 
B POHKax. 

Высокие скорости, на которых они проходят повороты, заставляют 
ахнуть даже опытных моделистов, а О че а 
приводит в полный восторг. 

В обширном мире радиоминимотоциклов найдутся модели на любой 
вкус - не только электрические, но и ДВС, шоссейные, внедорожные и 
другие. Заказать такой мотоцикл можно в Интернет-магазинах или же ку- 
пить в магазинах для оо (ое 506 моделистов, коих в последнее 
время становится, к счастью, все больше и больше, а их ассортимент - 
ЗВ 
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©’ ПОДВОДНЫЕ АВИАНОСЦЫ 
ОСТРОВНОЙ ИМПЕРИИ 


Среди построенных в годы Второй мировой войны для японского Императорского флота кораблей были 
не только самые большие линкоры типа УатаЮ, но и самые крупные по водоизмещению неатомные 
Субмарины типа $еп-Токи стали вершиной развития японского подводного 
кораблестроения. Кроме мощного торпедного и артиллерийского вооружения они имели еще и три 


подводные лодки. 


самолета! 





Константин Кулагин 





ОТ ПРОЕКТА. 
ДО ПОСТРОИКИ 


Разрабатывая концепцию будущей войны на 
Тихом океане, японские моряки создали тип 
эскадренных лодок-разведчиков, сочетающих 
скрытность субмарины с дальностью наблюде- 
ния самолета. Такие корабли (обозначавшиеся 
тип «А» и «В») строились несколькими сериями 
и блестяще зарекомендовали себя в первый пе- 
риод войны, проводя разведку баз противника. 
Более того, именно самолет с одной из таких 
лодок 1-25 сбросил бомбы непосредственно на 
территорию США. Однако еще до войны было 
ясно, что один самолет недостаточен для успеш- 
ного выполнения задач. Если по какой-то причи- 
не лодка теряла его, надо было тратить время на 
переход в базу за новым. 

Впервой половине 1941 г. Морской Генераль- 
ный штаб Японии составил задание на подвод- 





Ооо ОЗУ Теле ее ет И 1-400 B noxe. 1946 r 





ную лодку, способную нести два бомбардиров- Работы над следующей парой субмарин - 
щика, для атаки целей на побережье противника. 1-401 и1-402 - велись также на государственной 
К началу следующего года был разработан пер- верфи в Cace6o (Sasebo Kaigun Козро). Закладку 
воначальный вариант проекта, получивший на- произвели 26 апреля и 20 октября 1943 т. соот- 
именование «Строительный проект 5-50» (Кой ветственно. Строительство шло быстрее, чем в 












Куре, и уже 11 марта 1944 г. (через 11 месяцев 
после закладки) первую лодку спустили на воду, 
а 15 сентября - вторую. 8 января следующего 
года 1-401 вступила в строй. [-402 приняли в 
состав флота 24 июля 1945 г, задержку вы- 
звало переоборудование ее в подводный 
танкер. Последний корабль серии /-405 
строился частной верфью Кавасаки в 
Ko6e (Kawasaki ]уиво Со). Закладка 
состоялась 27 сентября 1944 г. в мар- 
те 1945 г. строительство прекратили. 
Одновременно был отменен заказ на 
строительство /-403. 
В 1943 г, по «Военной программе 
1941 года» были заложены лодки типа 
АМ. Первоначально предполагалось 
создать улучшенный вариант штабных 
лодок флотилий (тип А), с двумя самолета- 
ми. Постепенно стало понятно, что крупно- 
серийное строительство субмарин типа $10 в 
условиях военного времени невозможно. Поэ- 


Кекаки Вапво 5-50). Стандартное водоизмеще- 
ние лодки составило 3440 куб. м, вооружение — 
два самолета. После внесения изменений и до- 
полнений получился корабль с полным над- 
водным водоизмещением в 5223 т и тремя 
самолетами. Проекту присвоили номер 
714, лодки отнесли к 1 классу. 
Строительство лодок этого типа, 
получившего наименование Sen-Toku, 
(сокращенно $10), что впереводе озна- 
чало «специальная подводная лодка», 
развернулось по «Внеочередной во- 
енной программе 1942 года». В 1943 г 
началось строительство первых из 
планировавшихся 18-ти единиц: с /-400 
до [-417, номера заказов 5231-5248. Го- 
ловной корабль серии /-400 заложили на 
казенной верфи в Куре (Киге Кавип Kosho) 
18 января 1945 г. Через год субмарину спустили 
на воду, и она вступила в строй 30 декабря 1944 т. 
Вторую лодку этой верфи /-404 заложили 18 но- 


ября 1945 г, спустили на воду 7 июля 1944 г, но тому проект АМ был переработан для размеще- 
при достижении 90% готовности строительство ния сначала одного, а потом двух бомбардиров- 
приостановили. 28 июля 1945 г. недостроенная щиков. Новый проект получил наименование 
подлодка была потоплена в акватории военно- «Строительный проект 5-37С» (Kibon Keikaku 
морской базы Куре самолетами ТЕ 38. Bango $-37C). 


g@ /-401 8 Bogax Anonun. Axrap oTkpbit, KpaH B paGouem NonoxKeHun 
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Финансирование строительства велось по 
той же «программе 1942 г›. Предполагалось зака- 
зать шесть единиц (номера заказов 5091-5096). 
Строительство вела частная верфь Кавасаки в 
Кобе (Кашазай! Луиво Со). Всего были заложены 
четырелодки этого типа. Закладка/-13 состоялась 
4 февраля 1945 г, спуск на воду осуществили 30 
ноября того же года. Субмарина вступила в строй 
16 декабря 1944 г. Начатая позже головной - 
18 мая 1943 г. - /-14 была спущена на воду 14 
марта 19-44 г, а сдана флоту ровно через год. Две 
лодки, получившие номера погибших субма- 
рин - /-15 и /-/, - заложенные в том же 1943 г. 
(50 апреля и 24 июня), достроены не были. Рабо- 
ты прекратили при достижении 90% и 70% готов- 
ности соответственно. 


КОНСТРУКЦИЯ ЛОДОК 


Конструкция двухкорпусная, клепано-сварная. 
Прочный корпус (клепаный) субмарин типа 510 
в носовой и средней частях имел форму вось- 
мерки (торпедный отсек вертикальной, осталь- 
ные до дизельного отсека — горизонтальной), 
в кормовой — сужающийся конус. Прочный 
корпус типа АМ имел обычную цилиндро- 
коническую форму. Ангар для самолетов 
представлял собой цилиндр внутрен- 
ним диаметром 3,5 м, рассчитанный 
на максимальную глубину погруже- 
ния. Поверх ангара, со смещением 
влево от диаметральной плоскости, 
устанавливалась прочная рубка. По 
обеим сторонам катапульты под па- 
лубой располагались два прочных ци- 
линдра с поплавками самолетов. 

Обводы легкого корпуса оказались 
достаточно удачными. Лодки обладали хо- 
рошей мореходностью. Американский эки- 
паж, перегонявший /-400 в Перл-Харбор, отме- 
чал незначительную и плавную качку, хорошую 
всхожесть на волну, отсутствие забрызгивания 
мостика. Однако слишком большой запас плаву- 
чести в сочетании с большими размерами лодки 
приводило к медленному погружению, что неиз- 
бежно вело к гибели субмарины при обнаруже- 
нии противолодочной авиацией. 


ш Рубка /-402. Пятна более темной краски - не камуфлях, а показатель 
ее ее: 



































Двигательная установка типа $10 состояла 
из четырех дизелей, тип 22, модель 10 (по два на 
каждый гребной вал), и стольких же электромо- 
торов. Дизели и электромоторы лодок типа АМ 
(по одному на вал) имели пониженную мощ- 
ность, что привело к значительному увеличению 
радиуса надводного плавания, за счет падения 
скорости полного хода. В середине 1945 г, лодки 
были оснащены устройством для работы дизелей 
на перископной глубине (типа «шнорхель»). Сис- 
тема управления погружением - электрическая, 
рулями - гидравлическая, Торпедные аппараты — 
пневматические. Для предотвращения подрыва 
на неконтактных минах (в отличие от субмарин 
остальных стран) была установлена наружная 
размагничивающая обмотка. 

Главным оружием подводных «авианосцев» 
был самолет МбА! 5ей’ап («дымка на вершине 
горы»). Он был цельнометаллическим монопла- 
ном со сбрасывающимся в полете (при необ- 
ходимости) двухпоплавковым шасси. Самолет 
складывался таким образом, чтобы вписываться 
в ангар диаметром 3,5 м. Его учебный вариант 
оснащался нормальным убирающимся ко- 
лесным шасси. Экипаж состоял из двух че- 
ловек, размещавшихся друг за другом в 

закрытой кабине. Оборонительное во- 
оружение состояло из одного 13-мм 
пулемета, тип 2, для обороны задней 
полусферы. Боекомплект для этих са- 
молетов хранился в ангаре и состо- 
ял из четырех 450-мм торпед, трех 
800-кг и двенадцати 250-кг бомб. Для 
запуска самолетов устанавливалась 
пневматическая катапульта тип 4, № 1, 
модель 10. Располагаясь в носовой час- 
ти со смещением к левому борту, она 
имела следующие характеристики: длина 
наибольшая 26 м, рабочая часть 21 м, шири- 
на 1,3 м. Запускаемый вес 5 т, скорость 34 м/с, 
ускорение 2,5 8. Для перемещения самолетов 
использовался складной кран, располагавшийся 
слева от катапульты. 

Средства связи и наблюдения включали 
комплект радиостанций для связи с берегом, ра- 
диолокаторы, тип 13, по воздушным целям, тип 
22, модель Э, специальный радиолокатор для 


ш Кормовая часть палубы надстройки /-402 
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подводных лодок, по надводным целям, радиопе- 
ленгатор, шумопеленгатор, а такжетри 12-санти- 
метровых оптических ночных визира, тип 93. 


ПОСЛЕДНИЙ 
«ЛУЧ СВЕТА» 


Формирование подразделения «подводных 
авианосцев» началось в конце осени 1944 г. 
В состав вновь образованной 1-й флотилии 
подводных лодок вошли /-400, [-401, 1-13 и 1-14, 
а также 631 авиаотряд самолетов МбА! $ейтап. 
Командиром флотилии стал бывший командир 
лодки /-8 кэптен (капитан 1-го ранга) Аризуми 
Тацуноке. Лодки могли принять на борт 10 са- 
молетов. Командиром авиагруппы был назна- 
чен лейтенант Асамура Атсуси. 

Боевую подготовку флотилия начала во 
Внутреннем море. Летная подготовка, прово- 
дившаяся на морской авиабазе Фукуяма, сильно 
тормозилась неполадками в моторах самолетов, 
но в первую голову из-за отсутствия горючего. 
Чтобы получить его из Манчжурии решили ис- 
пользовать /-401. Для маскировки на лодку 
поставили фальшивую надстройку и трубу, 
чтобы имитировать корабль охранения. 
Вскоре после выхода лодка подорва- 
лась на американской неконтактной 
мине и вынуждена была вернуться на 
ремонт. Фальшивую надстройку пе- 
реставили на /-400, которая успешно 
добралась до Дайрена и вернулась в 
Японию, решив на время проблему с 
горючим. 

В ходе тренировок выяснили, что 
для запуска всех трех самолетов с поста- 
НОВКОЙ их на поплавки с момента всплы- 
тия уходит полчаса. Половину времени 
занимало присоединение поплавков. Таким 
образом, в боевых условиях для запуска всех 
самолетов должно было хватить 14-15 минут, 
болыше всего времени занимал запуск третьего 
самолета, который приходилось доставлять к ка- 
тапульте из глубины ангара. 

Личный состав флотилии ориентировался 
на то, что основной целью будут шлюзы Панам- 
ского канала. Предполагалось, что при удачном 
выполнении Такой налет мог бы значительно 
сократить поступление американских кораб- 
лей; техники, а также материальных и людских 
ресурсов с Атлантического побережья США. Для 
разрушения ворот шлюзов предполагалось ис- 
пользовать торпеды (тесть самолетов) и бомбы, 
причем два самолета выделялись специально для 
поражения механизмов, закрывающих ворота. 
Летчики постоянно тренировались в ударах по 
крупномасштабным макетам шлюзов, экипажи 
запоминали ориентиры на местности. Хотя под- 
готовка к операции шла успешно, решающим 
фактором, приведшим к отказу от атаки на Па- 
намский канал, стало катастрофическое воен- 
ное положение Империи. Битва приближалась 
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к берегам Японии, и жизненной необходимос- 
тью стали удары по передовым базам врага. 

25 июня 1945 г 1-я флотилия подводных 
лодок получила приказ на проведение атаки 
американских кораблей в лагуне атолла Улити 
(Восточно-Каролинские острова). Эта якорная 
стоянка была желанной, но труднодостижимой 
целью для морских и воздушных сил «специаль- 
ной атаки». Предыдущие удары, первый из кото- 
рых организовали 20 ноября 1944 г. человеко- 
управляемыми торпедами Кайеи, а второй - 11 
марта 1945 г. бомбардировщиками Р1У1 Отва, 
не оказали на американцев сколько-нибудь серь- 
езного воздействия. 

Аризуми ознакомили с приказом после пе- 
рехода флотилии в Майдзуру, так как японское 
командование обоснованно боялось радиопере- 
хвата. Главной целью для летчиков, естественно, 
были авианосцы. Для более надежного пораже- 
ния неприятельских кораблей следовало исполь- 
зовать тактику «камикадзе». План удара по атоллу 
Улити получил кодовое название Нат («Луч 
света»), а флотилия была переименована в «Со- 
единение 5Шпгуц» («Небесный дракон»). 

Согласно плану /-400 (командир-капи- 
тан 2-го ранга Кусака) и отремонтиро- 
ванная флагманская /-401 (капитан 3-го 
ранга Намбу) выходили с МбА1 $ейтап 
на борту. Лодки типа АМ должны 
были доставить на остров Трук разо- 
бранные колесные разведчики Сб№1 
бит, которым предстояло провести 
детальную разведку атолла Улити для 
того, чтобы ударная группа имела на- 
дежную и свежую информацию. /-13 
(капитан 2-го ранга Охаси) до места на- 
значения не добралась - 16 июля 1945 г 
в 540 милях от базы Йокосука ее повредили 
американские самолеты с авианосца СУЕ-57 
Ап2ю и добил глубинными бомбами эскортный 
миноносец ОЕ-415 Гаитепсе С. Тауог. 1-14 (ка- 
питан 2-го ранга Симицу) повезло больше, и она 
дошла до Трука. Доставленные разведчики были 
собраны и подготовлены к полету, 

Две другие лодки вышли из Оминато 26 
июля, но на переходе 6 августа на борту 1-401 
из-за неисправности электрооборудования про- 
изошел пожар. На некоторое время лодка поте- 
ряла возможность погружаться. Проблемы были 
устранены, но согласованные действия лодок 
нарушились. Командующий операцией изме- 
нил место встречи, но /-400 сообщение об этом 
не приняла и продолжала двигаться к прежней 
точке рандеву. Субмарины ожидали друг друга в 
весьма отдаленных районах, налет, запланиро- 
ванный на 17 августа, срывался. Тем временем 
Япония прекратила военные действия. Однако 
удар по Улити первоначально отменен не был - 
его перенесли на 25 августа. Лишь 16 августа 
подводникам был отдан приказ об отмене удара 
по американцам. Заодно приказали уничтожить 





секретные самолеты, что и было немедленно Г 
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выполнено. На /-400 самолеты просто выброси- 
ли за борт, а на /-401 их катапультировали с запу- 
щенными моторами без пилотов. Вскоре лодки 
сдались американцам. 


ПОСЛЕВОЕННЫЕ 
СУДЬБЫ 


Авианосные субмарины вызвалиу американцев 
большой интерес. /-4400, 1-40 1и 1-14 были в 
декабре 1945 г. переведены в Пёрл-Харбор 
и изучены. Полное отсутствие техничес- 
кой документации, посредственное 
техническое состояние систем не поз- 
волили провести широкомасштабных 
испытаний и лодки были затоплены. 
1-402 отправили на дно в день 
массового затопления капитулиро- 
вавших японских подводных лодок — 
1 апреля 1946 г. В тот же год была под- 
нята и разобрана в Харима /-404. 1-15 
и /-405 разобрали на стапелях. Позже 
всех, в 1947 г, пошла на слом /-1, корпус 
которой затонул во время сильного шторма 
в сентябре 1945 г. 


1/700 «ПОДВОДНОГО 
АВИАНОСЦА» 


Модели /-400 и [-401, 1-13 и 1-14 в масштабе 
1:700 производит только японская фирма РИ 
Кова. Замечательные рисунки на коробках - 
авторская работа художника У. Тавра. Модели 
пластиковые, литые. Качество отливок очень хо- 
рошее. Предусматривается возможность сборки 
корпуса как по ватерлинию, так и с подводной 
частью. У /-400 и 1-401 имеется возможность 
открыть ангар. В набор входят и модели само- 
летов. Мелкие подробности по конструкции 
лодок и их внешнему виду освещаются в японс- 
ких журналах, которые вполне можно заказать 
через Интернет. 

При достаточно несложной схеме сбор- 
ки в работе ожидает ряд трудностей. Главная — 
стыковка верха и низа корпуса. Надо аккурат- 
но соединить две верхние половинки корпуса 
и вставить палубу. Если вы хотите выполнить 
















лодку в момент запуска самолетов, необходимо 
не только изготовить пол в ангаре, как это пока- 
зано в инструкции, но и самостоятельно изгото- 
вить опущенные аппарели к боковым подпалуб- 
ным цилиндрам, колодец под самолетный кран 
и сам кран, так как штатный — слишком тонкий 
и схематичный. Подводная часть подгоняется к 
надводной, опиливается и шпаклюется. При этом 
важно как не испортить обводы корпуса, так и 
сохранить расшивку. 

Забыли изготовители модели кормо- 
вую антенную стойку на /-400, которую 
нетрудно сделать из проволоки. Пос- 
кольку лодка делается в положении 

«на поверхности», перископы надо 

срезать. етап в сложенном поло- 

жении я изготовил из подходящего 
самолета от авианосца: жалко было 
портить оригинал из набора. 
У 1-14 свои сложности. На схеме 
и на чертежах колодец под кормовую 
мачту есть, а в пластике его забыли. Не- 
сколько неудачно решен узел стыковки 
рубки и надстройки - получается заметная 
щель. Катапульта растет из двери ангара, так 
что придется срезать пару миллиметров. 

Немного об окраске. Рисунок на коробке 
предлагает стандартную схему, но с перетемнен- 
ным (без учета эффекта масштаба) цветом. Кор- 
пус должен быть средне-светло-серым, палуба — 
темно-серой (а не цвета темного дерева). Под- 
водная часть [-400, судя по фотографиям 1946 
г, имела грязно-розовый (близкий к песчаному) 
цвет. Краску я использовал от фирмы «АКАН» 
(пепельный цвет авиации Японии) и «Хобби+», 
домешав на глаз оттенки цвета. 

Декаль очень хорошая и дана с запасом по 
номерам и обозначениям лодок. Учтен и такой 
нюанс; наименования лодок в японском ВМФ 
писались на специальных полотнищах, кото- 
рые пришнуровывались к рубке. Темно-серый 
цвет такого полотнища и изображает деталь 
11 вдекали. 

Тонировать модель или нет - дело вкуса. От 
себя замечу, что в таком мелком масштабе легко 
перестараться и получить ясно видимую фактуру 
краски, что напрочь убивает все впечатление от 
модели. 9° 


И 








® «ИШАЧОК» ПОЛИКАРПОВА 


12 марта 1942 года, полдень, небо к востоку от Ленинграда. Пара немецких истребителей В{-109 
обнаружила в просветах облаков идеальную добычу — одинокий советский истребитель характерных 
плотно сбитых очертаний. Неуверенность его полета показывала, что пилот, скорее всего, ранен. 
Опытная пара пилотов начала преследование. Но на сей раз немецким асам не повезло. 





Алексей Кутовенко 
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Советский пилот Василий Голубев поймал противника на свой «фирмен- 
ный» прием. Когда ведущий немецкой пары Хайнц Бартлинг уже заходил 
в атаку, советский самолет совершил неожиданный резкий маневр и рас- 
стрелял «Мессершмит» на встречном курсе. Через несколько секунд залп 
настиг и второй немецкий самолет. Этот известный бой, как и многие дру- 
гие, В.Ф. Голубев провел на легендарном для советской довоенной авиации 
самолете - истребителе И-16. 


ЛУЧШИЙ САМОЛЕТ : 
«КОРОЛЯ ИСТРЕБИТЕЛЕЙ» 


И-16 был спроектирован известным авиаконструктором Николаем Поли- 
карповым. Стремясь получить как можно большую скорость и маневрен- 
ность, Поликарпов постарался создать максимально компактный и легкий 
самолет с хорошей аэродинамикой. Для своего времени конструкция И-16 
была революционной - он стал первым в мире крупносерийным истреби- 
телем-монопланом с убирающимся шасси. Серийное производство И-16 
началось в 1934 году и продолжалось до 1942. Всего построили около 10 
тысяч истребителей. Своеобразный внешний вид самолета стал причиной 
появления многочисленных прозвищ. Если в официальной печати И-16 
называли «ястребком», то в частях его быстро окрестили «ишаком». 

Выдающиеся качества И-16 стали стимулом создания первых отечес- 
твенных пилотажных групп. Несколько полетов «красной пятерки», кото- 
рой командовал известный летчик Владимир Коккинаки, были настолько 
эффектными, что к 1938 году такие группы были созданы при всех воен- 
ных округах. 


Боевым крещением для И-16 стала граждан- 
ская война в Испании. Как известно, франкисты 
пользовались активной поддержкой Италии и 
Германии, а республиканцы получали серьезные 
поставки оружия из СССР. Более того, испанские 
пилоты учились в советских военных училищах, 
а советские летчики, наряду с добровольцами 
из многих стран мира, принимали непосредс- 
твенное участие в боях той войны. У республи- 
канцев И-16 называли «моской» — от надписей 
«МОЗКАО» на ящиках, в которых их перевозили 
по морю. Франкисты прозвали его «рата» (от анг- 
лийского га — крыса). В Испании И-16 чаще все- 
го привлекались для сопровождения скоростных 
бомбардировщиков СБ и легких штурмовиков. 
Он превосходил основные истребители-бипла- 
ны франкистов - итальянский СК 32 и немецкий 
Не 51. Воздушные бои носили интенсивный ха- 
рактер — среднее время фронтовой «жизни» ис- 
требителя равнялось 67 дням. За счет техничес- 
кого превосходства приобретенных советских 
истребителей республиканцам удалось в начале 
войны удерживать господство в воздухе, хотя 
исход конкретного боя во многом зависел от 
мастерства пилотов. По-настоящему серьезным 
соперником стали первые «мессершмитты» — 29 
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В/-109В/СГО, попавшие в Испанию в составе германского Легиона «Кон- 
дор». До высоты 5000 метров характеристики истребителей были равны, 
выше преимущество переходило к немецкому самолету. 

Поскольку франкистам удалось установить тесную морскую блокаду 
республиканских портов и перехватить несколько шедших к республи- 
канцам транспортов с вооружением, было решено организовать лицензи- 
онное производство И-16 в Испании. На испанских заводах успели пос- 
троить пару десятков машин. После поражения республиканских армий 
франкистам в числе других трофесв достались 22 исправных И-16, кроме 
того, из задела деталей на заводах было достроено еще несколько десятков 
машин. Эти И-16 долгое время оставались основой испанской истреби- 
тельной авиации, 

В конце тридцатых И-16 приняли самое деятельное участие в конф- 
ликтах с Японией на озере Хасан и реке Халхин-гол. Сначала в Монголию 
отправили группу истребителей-бипланов, причем в частях ощущалась 
серьезная нехватка опытных командиров — сказывались начавшиеся к 


<a U-16 ,tun 24, dupmpbt ICM ее 


тому времени репрессии. Эта группа не смогла выполнить поставленные 
задачи и была быстро выбита японцами. Для спасения ситуации и реноме 
советских ВВС в ответ было немедленно сформировано несколько под- 
разделений пилотов, получивших солидный боевой опыт в Испании, эти 
группы оснастили новейшими И-16 и перебросили на Дальний Восток. 
В первом же крупном воздушном сражении было сбито 60 японцев ценой 
двадцати И-16. Бои в небе Монголии стали звездным часом «ишачка» - он 
показал себя надежным и сильным воздушным бойцом. Военные действия 
завершились полным разгромом японской армии. И-16 также участвовал в 
«Зимней войне» с Финляндией 1939-1940 годов. 

Первый немецкий самолет в Великой Отечественной войне был сбит 
над Брестом именно на И-16. В 1941 устаревающий И-16 оставался основ- 





ным истребителем СССР и вынес основную тя- 
жесть боев с Люфтваффе. Инициативу в б0ю дик- 
товали пилоты скоростных «Мессершмиттов», 
но если они ввязывались в маневренную схватку, 
И-16 получал преимущество. В руках опытных 
пилотов хорошо освоенный И-16 оставался се- 
рьезным оружием. Правда, всем уже было ясно: 
«ишачков» пора заменять новыми типами истре- 
бителей. К 1943 году во фронтовых частях почти 
не осталось И-16, Самолеты передавали в тыло- 
вые подразделения ПВО и учебные части. Доль- 
ше всего в советских ВВС И-16 продержались в 
относительно спокойном Дальневосточном во- 
енном округе, где эти истребители вылетали на 
патрулирование до 1944 года. Однако образцом 
долголетия стали не они. Помните про достав- 
шиеся франкистам И-16? Так вот — они состояли 
на вооружении ВВС Испании аж до 1953 года! 





Кресло пилота 


Внутренняя отделка 
кабины 








ОБЗОР МОДЕЛЕЙ 


В самом ходовом 72-м масштабе И-16 выпуска- 
ют фирмы Назеваша, [СМ и Атоа@. Разработка 
именитой японской фирмы Назеахуа похожа на 
И-16, но сделать из нее настоящую копию знаме- 
нитого истребителя весьма непросто — ошибок 
унее достаточно и они довольно грубые. Поэто- 
му в свое время известие о выпуске фирмой /СМ 
собственной модели И-16 пролилось бальзамом 
на сердца фанатов отечественной авиации. Сей- 
час это действительно лучший «ишачок» в масш- 
табе 1:72. Первой ласточкой стал И-16, тип 24. Не 
так давно /СМ выпустила в новых коробках мо- 
дели И-16 других модификаций. Пластик внут- 
ри абсолютно тот же самый, добавились только 
новые декали, которые, впрочем, гораздо бед- 
нее прежних. Распознать «ранние» и «поздние» 
отливки можно по коробке и цвету пластика: у 
«ранних» коробка желтая, а пластик серый. Хо- 
рошим подспорьем в работе станет набор «трав- 
ленки» на И-16 фирмы АСЕ. 

Модель И-16;тип 5, выпускает фирма Атоде. 
Это шорт-ран не самого лучшего качества, поэ- 
тому, приобретая данный набор, рассчитывайте 
свои силы и время - точить и шпаклевать при- 





дется действительно много. Лично я решил со временем «перепилить» в 
раннюю версию модель от /СМ - это будет даже проще, чем сражаться с 
«амоделовским» бревном. 

В масштабе 1:48 идет жесткая конкуренция между ‹ишачками» чешс- 
кой фирмы Еаиата и российской «НеОмега». Представители этих фирм 
бьют себя кулаками в грудь, уверяя, что именно их набор является самым 
точным. Споры идут на очень серьезном уровне, с привлечением архи- 
вных данных и многочисленных фотографий прототипа. Найденные не- 
точности оперативно устраняются. Так что можете смело покупать любой 
из этих наборов. На фоне этих моделей И-16 корейской фирмы Асадету, 
грешащий серьезными геометрическими ошибками, может рассматри- 
ваться только как крайний вариант. 


СТРОИМ И-16 ОТ 1СМ 


Особый интерес для коллекционера представляют копии конкретных са- 
молетов, имеющих собственную историю. В качестве прототипа данной 
модели была выбрана машина Г. Д, Цоколаева (бортовой номер 21) из че- 
тырех ГВИАП Балтийского флота по состоянию на февраль 1942 года. Это 
подразделение прославилось в боях над Балтикой и в небе Ленинграда. За 
годы войны Геннадий Цоколаев сбил 26 самолетов, потопил 10 вражеских 
катеров, провел около сотни штурмовок наземных целей. Значительную 
часть своих побед он одержал на И-16. В июле 1942 ему было присвоено 
звание Героя Советского Союза. 

Если не выполнять дверцы кабины открытыми, интерьер кабины будет 
практически не виден, поэтому если у вас нет желания уделять ему много 
времени, можно ограничиться только имитацией силового набора из уз- 
ких полосок тонкого пластика. Предлагаемый в инструкции для окраски 
кабины цвет Нитбго! 28 совершенно не подходит для имитации эмали 
А-14 — она имела серый цвет средней интенсивности. Кресло в наборе 
сделано хорошо, его только надо будет оснастить травлеными или самоде- 
льными привязными ремнями. 





Ш Окраска модели 


Для модели была избрана бело-голубая «зимняя» схема окраски. Пер- 
вым делом модель грунтуется и окрашивается в белый цвет. В данном 
случае использован грунт Tamiya u Kpacka Humbrol 34. [lative покрытию 
хорошенько высохнуть на протяжении 2-3 дней. Нижние поверхности ок- 


рашены Ниифто! 65, осветленной несколькими каплями белой краски. 

Белая краска в ходе эксплуатации самолетов достаточно быстро 
стиралась, обнажая слой базового зеленого цвета. Первыми «облезали» 
борта фюзеляжа в районе кабины, а также центроплан. Один из спосо- 
бов имитации потертостей — использование гуаши, разведенной на вод- 
ке или спирте. Сначала зелено-бурая краска наносится кистью на места 
будущих потертостей, затем растушевывается ватной палочкой. Финаль- 
ный штрих - протирка мягкой тряпочкой. Данный способ хорош своей 
полной обратимостью: если вам не понравился достигнутый эффект, гу- 
ашь всегда можно смыть водой с мылом. Готовые потертости закреплены 
лаком Нитбто! $айп Се. 
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Разработчики модели упустили круглые 
окошки, служившие для освещения приборной 
доски, а также ручки, за которые пилот держал- 
ся, залезая или вылезая из кабины. Окошки 
можно высверлить и «застеклить» капельками 
Нитбто! ЧеагЕх. Ручки имитируются полукруг- 
лыми вырезами и кусочками тянутого пласти- 
кового литника. 

Украшением модели может стать детали- 
рованный макет прицела. Основание прицела 
выполняется из пластикового стерженька и пря- 
моугольной площадки. Перекрестие склеено из 
проволочных колечек на циакрине. 
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ПРИГЛАШАЕМ ВАС 


без перерывов и выходных. 


в выборе литературы. 


Принимаем на комиссию. 


Приглашаем к сотрудничеству производителей моделей, 
представителей фирм, торгующих моделями, издательства и 


авторов книг 


Принимаем к оплате кредитные карты основных платежных 


систем и переводы в системе \\еБтопеу. 


Центральный магазин 

Наш адрес: г. Москва, метро "Проспект Мира", спо 
подъезды 7, 9, ЭА, Торговый Центр "Новый Колизей", 
Телефоны/Факс: (495) 933-64-41, (095) 505-40-37 
Wnteprer: hitp//www.club-tm.ru, E-mail: info@club-tm.ru 


Также, Вы можете получить прайс-лист по почте. Стоимость услуги 100 рублей. 
Почтовый адрес: 105215, г. Москва, а/я 5, Сумарокову Борису Юрьевичу 


Филиал 


Название магазина: Магазин-клуб “Техника Молодежи — Ижевск” 


Торговый центр Сервис (ТЦ «Сервис»). 


Адрес: Удмуртская республика, г. Ижевск, ул. Максима Горького, д.156, ТЦ "Сервис". 


Режим работы: С 10.00 до 20.00, без обеда, 
в воскресенье с 10.00 до 19.00, без обеда. 
Телефон: (3412) 902-112. 

E-mail: izhevsk@clubtm.ru 





Py В МАГАЗИН-КЛУБ 
"ТЕХНИКА МОЛОДЕЖИ"! 
Режим работы: с 10.00 до 20.00 
| Единственный в Москве специализированный 
модельный магазин с залом самообслуживания, где 
Вы можете внимательно изучить товар до покупки! 


Наши консультанты помогут Вам советом в 
постройке различных моделей, подборе к ним аксессуаров и 


комплекс "Олимпийский", 
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корабельной техники, а также 
для всех, кто интересуется 


предлагаем большой выбор 
моделей-копий и аксессуаров © 
к ним от известных фирм, 
тематическую и справочную 
литературу, видеофильмы. 


У нас более 40.000 ; 


наименований товаров! 


дистрибьютером RODEN. 
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№ Заготовки для направляющих РС-82 


Штатные пластиковые стволы пулеметов сре- 
заются и заменяются отрезками инъекционных 
игл. Направляющие для снарядов РС-82 можно 
сделать из кусков тянутого литника, проволоки 
и полосок фольги.. 

Декали из «раннего» набора /СМ на И-16, тип 
24, отличались богатым подбором вариантов 
окраски, но грешили неестественным розовым 
цветом опознавательных знаков. В «поздних» 
декалях красный цвет сделали правильным, но 
сама декаль стала гораздо меньше и беднее. Мес- 
та нанесения декалей предварительно покрыва- 
ются глянцевым лаком, а после перевода карти- 
нок готовая модель задувается матовым лаком. 

Следующий выпуск нашей серии будет 
посвящен основному истребителю Германии 
во время Второй ee войны — самолету 
Меззетусрпий В]-109. © 


Для всех любителей 
авиационной, 
бронетанковной, 
железнодорожной, 


военной историей мы 





Магазин является 
официальным 
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АПРЕЛЬ 2007 


Многие скажут, что серия остановилась в своем развитии, но на самом деле 
это далеко не так. Роль 10 Маг в стратегическом жанре можно прирав- 
нять к роли GTRB жанре гоночном - эти игры не нужно каждый год пере- 
краивать на новый лад, достаточно лишь прислушива я к пожеланиям 
фанатов и по возможности их реализовывать. На первый взгляд кажется, 
что сегодня перед нами предстал все тот же Коте: Total War c похорошев- 
шей графикой и в средневековом антураже - глобальная карта, практичес- 

з изменений перебравшийся из предыдущей серии интерфейс и до 
боли знакомые тактические сражения наводят именно на такие мысли. Но 
только в первые несколько часов игры. 


ПАПА СЛЕДИТ ЗА ТОБОЙ 


На самом деле средневековье оставило на игровом процессе Medieval 2 
огромное количество отпечатков. Трудно переоценить роль Папы в ис- 
тории каждого государства, и в игре к мнению по тифика придется при- 
слушиваться всем, особенно католикам. Если вам так удобнее, алогию 
можно провести с сенатом из Коте - глава церкви также не стесняет- 
ся выдавать «рабам божьим» разнообразные поручения, большинство 


я-а 
ЕЕ 
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Processor 2.2 GHz; 1024 Mb RAM; 
256 Mb Video. 


http://www. totalwar.com/community/ 
medieval2.htm 








из которых сводится к захвату провинции ино- 
верцев, блокировке вражеского порта и прочим 
военным подвигам. Отворачиваться от Ватика- 
на — признак чрезмерной смелости или неве- 
роятной глупости. Звание еретика, свидание со 
Святой Инквизицией, отлучение от церкви и, в 
худшем случае, Крестовый поход еще никому не 
шли на пользу. Помимо этого вчерашние дру- 
зья, разделяющие взгляды Папы, после ваших 
проступков будут не прочь вонзить нож в спину 
свежеиспеченного богохульника. Сдержать на- 
тиск религиозных фанатиков сумеют единицы, 
пережить встречу с закованными в латы кресто- 
носцами не сможет практически никто. Трижды 
подумайте, перед тем как плюнуть в лицо цер- 
ковному главе. 

Немытые африканцы? У них полно своих 
проблем. Тамплиеры лезут в долины Нила со 
всех щелей, по соседству буянят Тимуриды, при- 
ручающие диких элефантов и устанавливающие 
на их спины пушки массового поражения. Хотя, 
конечно, морские границы существенно облег- 
чают задачу — привести к процветанию тот же 
Египет будет куда проще, чем расположенную 
в самой гуще событий Францию или Германию. 
Следует упомянуть и о том, что место в рядах 
игровых наций заняли ацтеки - разукрашенные 
язычники предпочитают брать количеством, без 
тени страха врезаясь в порядки неприятеля. Улю- 
люканье, попугаичьи перья и оригинальные кос- 
тюмы из шкур кошачьих прилагаются. 


ЗОЛОТАЯ СЕРЕДИНА 


Четкое разделение поселений по специали- 
зации - вот главная особенность Мейера 2. 
Универсальные города из Коте канули в Лету, 
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более детализированной 





теперь полководцы имеют право превратить 
имеющийся в наличии объект недвижимости в 
культурно-торговый центр или величественную 
крепость. Впрочем, убежденных пацифистов и 
ярых воителей игра не признает - беззащитная 
торговая империя станет лакомым кусочком для 
захватчиков с востока, ноги же военной нации в 
скором времени подогнутся под тяжестью собс- 
твенных стальных доспехов. Значительный крен 
в одну из сторон всегда приводит к вате овегу, 
поэтому основная задача хорошего политика - 
соблюдать баланс. 





И) 


ПВЕТОЧКИ 


ОУ 


у 


eG лшебный мир'Нельвё уже никогда небудет прежним. 
Достижения технологии не оставляют места колдовским 
чудесам. Согласие сменяется раздором. Защитники магии 
_ ополчились на строителей машин. Однако новая опасность 
поглотит и тёх, и других. Грохот войны всех против всех 
пробудил'Древнее Зло. Только настоящий герой видит то, 
чего не.замечают остальные. Так почему же ты до сихпор 
‚ читаешь этот отрывок летописи и бездействуешь? Ружьем, 
посохом или острым мечом спаси родной Нельвё. 


(#8 САМОБЫТНЫХ РАС НА ВЫБОР г 

(8 НЕОБЫЧНЫЙ И УВЛЕКАТЕЛЬНЫЙ СЮЖЕТ & - : 

(8 У ГЕРОЯ МОЖЕТ БЫТЬ до 8 спутников, КОТОРЫЕ МЕНЯЮТСЯ ПОД ВАШИМ ВЛИЯНИЕМ 

(8. ПРОРВА ПОБОЧНЫХ КВЕСТОВ! я 

ig ОтТВЫБОРА СТОРОНЫ ЗАВИСЯТ ОБЛИК; ЭКИПИРОВКА И`ТАЛАНТЫ - 

: 9 Мощный ГРАФИЧЕСКИЙ ДВИЖОК С ПОДДЕРЖКОЙ РнузХ и КАСООЕЕ 
- [48 БОЛЕЕ 160 РАЗНОШЁРСТНЫХ ИЛИ ВОВСЕ ЧЕШУЙЧАТЫХ МОНСТРОВ - 

(@8 СИСТЕМА НАСТРОЙКИ ГЕРОЯ ПОЗВОЛЯЕТ ЗАДАТЬ ПОЛ, ВОЗРАСТ, ВНЕШНОСТЬ. ; 








©2007 ООО "Акелла" 
Все авторские имущественные права на территории России, СНГ и стран Балтии. Нелегальное копирование преследуется. 
2 5) 36 2 E-mail: support@akella.com Игры с доставкой уммм.сддатез.ги 
Оптовая продажа: Москва, (495)363-46-14, nataly@cdnavigator.ru Санкт-Петербург, (812)252-49-65, акеНа@тзаБох.ги, 
Ростов-на-Дону, (863)290- -78-42, akellarostov@aaanetru Новосибирск, (383)227-74-64, akellansk@akella.com + 
Екатеринбург, (343)297-34-42, akellaekb@sky.ru 
Представитель на Украине -"Мультитрейд” - www.multitrade.com.ua 
Филиал ООО "Полёт Навигатора" в Санкт-Петербурге (дистрибьюторское подразделение 
компании "Акелла"); Санкт-Петербург, ул. Маршала Говорова, д.37, тел/факс (812) 252-49-55. 
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Праздник нововведений заканчивается на 
тактической карте. Формации, отряды, методы 
ведения боя — для адептов предыдущей части в 
Мееуа! 2 нет никаких сюрпризов. Осады замков 
по-прежнему выглядят сильно упрощенными, и 
от этого недуга игру не спасает даже существен- 
но расширившийся ассортимент соответствую- 
щей техники. Старательно обстреливать стены 
из всех орудий, параллельно долбя ворота та- 
раном, — единственно-верная тактика. В конеч- 
ном итоге останется лишь обвести рамкой все 
доступные войска, запустить их во внутренний 
двор цитадели и несколько минут наблюдать за 
кровавой мясорубкой. Искусственный интеллект 
регулярно 
вещи и помешать реализации ваших коварных 


вытворяет абсолютно нелогичные 
планов явно не способен. Невменяемые манев- 
ры, наплевательское порой отношение к про- 
стейшим правилам ведения боя, пренебрежение 
потерями - лишь малая часть того, с чем вы стол- 
кнетесь во время игры. Победы над значительно 
превосходящими по численности армиями, во3- 
главляемыми электронным разумом, здесь в по- 
рядке вещей. 

Частично компенсирует тактическое бедс- 
твие роскошная графика. Невероятно красивые 
пейзажи, сочные спецэффекты, блики солнца на 
надраенных латах — сущие пустяки по сравне- 
нию с генератором лиц, благодаря которому на 
поле боя наконец-то выходят солдаты, а не ар- 
МИЯ OJHOAMLOBbIX близнецов, произведенных в 
средневековой генетической лаборатории. Один 
носит усы, другой отращивает бороду, третий 
надевает на голову цинковое ведро, четвертый 
щеголяет лысиной - похожих солдат в своей ар- 
мии вы будете встречать крайне редко. Еще один 
плюс - реализованные на высшем уровне погод- 
ные эффекты. Причем за все это удовольствие 
не придется дорого платить — игра пристойно 
выглядит и на средних по нынешним меркам 
конфигурациях. 


Резюме 


Рассвет серии происходит плавно, и в данный 
момент она еще очень далека от зенита. Поклон- 
НИКИ стратегий, что характерно, от этого только 
выиграют. Ведь регулярно выходящие продолже- 
ния полюбившегося сериала еще никому и ни- 
когда не могли навредить. 
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Age: 40 years old 
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Два тесака в руках, разлетающиеся в разные стороны тонны 
свежего мяса, галлоны теплой крови, 


землю и стены. 


выплескивающиеся на 


За экраном, разглядывая древнегреческие 


пейзажи, стоит не менее древнегреческий герой, а рядом с ним 
валяются трупы и кости. Мы начинаем знакомить вас, дорогие 
читатели, с ролевыми играми. Одна из самых увлекательных — 
Titan Quest — yxe nepeg Bamnu. 


Bp16c первой ласточки именно дебютного проекта оп [оте 
Ещепаттеи совсем не случаен. Так уж принято в цивилизованном обще- 
стве — начинать приобщение людей к прекрасному с малого, с наиболее 
понятного и доступного. /Йап Оиея идеально подходит на роль первопро- 
ходца. Главное, что нужно иметь для комфортной игры -— живучую «мыш- 

ВЕТ: ку», способную выдержать тысячи кликов за единицу времени. Осталь- 


ное — условности. 


ПО УЧЕБНИКУ 


Сюжет рассказывает нам о титанах, нежданно-негаданно выбравшихся на 
свободу. Но титаны - это одно, а разбушевавшиеся монстры - совсем другое. 
Дикие вепри, до того мирно пасшиеся в греческих степях, трусливые с 
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Fpacbuxa peel} 
гиры, 


старавшиеся избегать встреч с человеком, костлявые гарпии и другие пред- 
ставители местного зверинца по чьей-то воле начали проявлять небывалую 
агрессию. Из окрестных кладбищ по ночам начали выглядывать мертвяки, 
подземелья заполонили ужасные насекомые. Разобраться в происходящем, 
конечно, может только безымянный герой (или героиня - кому что боль- 
ше нравится), блестяще управляющийся с колюще-режущим оружием всех 
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видов, громадными кувалдами и внушительными 
топорами. Оригинально, не так ли? 

Марафонский забег по Греции заканчивается 
быстро, но оставляет после себя больше вопросов, 
чем ответов. Впереди — Египет и Вавилон, и даль- 
нейшие виражи сценария вы без труда угадаете 
сами. Не поражают и диалоги — большинство об- 
ращений праздношатающихся по миру Иап Оиея 
персонажей к нашему протагонисту звучат при- 
мерно так: «О, герой, на меня свалилось огромное 
горе — мерзкий кентавр утащил в подземелье фа- 
мильную реликвию (убил мою скотину, съел мою 
дочь, сделал плохое дело в огороде ес)! Пожалуй- 
ста, помоги! Накажи злодея, верни драгоценность, 
а за мной не заржавеет». Герой, опьяненный пер- 
спективой получения очередной тысячи опыта и 
мешочка золотых, молча соглашается и отправля- 
ется на близкое свидание со злобной тварью, под 
завязку обвешавшись целебными зельями. 
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ЗАГ-ЗАГ! 


В целом же Иа Оиез! — более чем классическая аспоп/КРС, и поклонники 
нестареющей Га наверняка почувствуют себя здесь как дома. Основные 
особенности: тысячи лишенных всяческого интеллекта монстров, огромные 
пространства и неприличное количество всевозможных мечей, колец, шле- 
мов и поручей. С предметами, кстати, разработчики решили немного поэк- 
спериментировать — все вещи разделены на пять категорий. Серые — изно- 
шенное барахло, скупаемое торговцами за копейки. Белые -— стандартные 
предметы без каких бы то ни было уникальных свойств. Над желтыми в свое 
время потрудились маги, вложив в них большую силу и приятные бонусы 
для владельца. Синие же и зеленые - артефакты и реликвии, стоящие со- 
вершенно немыслимые деньги и хвастающиеся длинным списком особен- 
ностей. Впрочем, с ними не все так радужно, как кажется на первый взгляд — 
их нельзя модернизировать, в то время как все остальные вещи с радостью 
принимают чужеродные «имплантанть», выпадающие из тушек повержен- 
ных врагов. 

Удивляет оригинальными решениями и ролевая система. Нам дозво- 
лено выбрать две ветки умений из восьми предложенных, определяя тем 
самым дальнейшие предпочтения персонажа. Ратное дело в связке с искус- 
ством защиты придется по вкусу воинам, желающим вырастить тяжелово- 
оруженную бронированную машину для убийства, умеющую управляться 
с двумя мечами одновременно и уклоняться от вражеских ударов. Люби- 
тели незаметного перемещения и устранения врагов с больших рассто- 
яний выберут навыки «тень» и «охота». Ну а для чародеев разработчики 
приготовили четыре различные школы магии - «духа», «природы», «земли» 
и «воздуха». В общем, вам будет, где развернуться. 

Надесерт - графика. Иап Онезг является самой красивой асйоп/КРС пос- 
леднего времени. Колышущаяся на ветру трава, величественные водопады, 
дающие начало бурлящим рекам, мрачные подземелья, объятые пламенем 
заброшенные деревеньки - по миру игры просто приятно путешествовать, 
любуясь красотами природы и архитектурными достопримечательностями 
(знаменитые греческие храмы вы, конечно, увидите). Дизайнеры поработа- 
ли на славу, снабдив игру замечательными уровнями и отличными моделями 
монстров, как будто сошедших со страниц греческих мифов и легенд. Но не- 
угомонные разработчики на этом не остановились и прикрутили к проекту 
еще и замечательную физику — тушки врагов картинно отлетают в стороны, 
скелеты от ударов молота разлетаются на части. Кроме того, это одна из не- 
многих ролевых игр, где из монстров выпадают именно те вещи, которые 
они держали в руках или носили на себе. 
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НЕМНОГО 0 ГРУСТНОМ 


К сожалению, без недостатков не обошлось. Пос- 
ле загрузки сохраненной игры из могил встанут 
все отправленные к праотцам супостаты (в том 
числе и ключевые персонажи, убиение которых 
было положено по сюжету), а собранные предме- 
ты будут разложены обратно по сундукам. Мы, ко- 
нечно, понимаем, что главный принцип игры зву- 
чит как «только впередь, а B уже исследованные 
области мало кто будет возвращаться, но можно 
было обойтись и без постоянного «респауна». 
Многих расстроит и то, что Тиап Оие5{ — очень 
легкая игра. Монстры мрут пачками, в то время 
как герой за всю игру скончается лишь пару раз, 
и то из-за вашей собственной невнимательности. 
Да и в случае гибели персонаж сразу возродится 
возле ближайшего фонтана. Недостатка в деньгах 
не наблюдается никогда, в любом месте и в любое 
время можно создать портал, позволяющий мгно- 
венно перенестись в любой посещенный до этого 
город, уровни буквально заваливаются ценными и 
не очень вещами... Но, как мы уже говорили, луч- 
шей игры для первого знакомства с жанром ВРС 
вам не найти. Да и умудренные опытом геймеры 
наверняка проведут за проектом гоп [юге далеко 
не один приятный вечер. 


ЯВЕТОЧКИ 
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nepsbie КОЗ) РОО Коле КФ ум ВС О ео) но ОВО (О ОЗ СЗО ИТОГО (ОО 
чутким руководством арт-директора ночного клуба Алексея Жука. вить ночь, превращающую родной город из ярко 
Игра мгновенно стала популярной в северной столице. Масса людей освещенных проспектов, затихших улиц, темных 
СО B HOU C CYGGOTBI Ha BOCKPeCeHbe KONECHIN NO YAMIAM TepeyKOB 1 TIYXHX 'TYIMKOB B 'TAMHCTBEHHDIM Cy- 
ночного города, с головой погружаясь в процесс, после чего участники с меречный лабиринт. Не забыть командный дух и 
Тем ОВ: PaCCKasbIBasH /IPy3bAM, 3HAKOMBIM H KOJWIeraM O Dozok’e. Pe-  a3apt, JOOaBUTb PaoorTsl! JVI MOSTOB, (PH3HYCCKOH 
цепт успеха прост и гениален: за основу берем приключение. УЗЫ (ое Иова оО ое ое Е 
Так называемый «реальный мир» утомителен, переполнен делами, забо- мости. Получившийся коктейль, вкупе с грамотно 
тами, работой, ужасной рутиной повседневной жизни. Приключение - вот развиваемым проектом, на сегодняшний день за- 
что нужно, чтобы вырваться хоть ненадолго из будничной круговерти, засу- воевал около 50 городов, раскинувшихся «от тай- 
ОГФ. ООО Яо о ОЛИЧ) оС) ОЗУ Mame ULB оч оС 


Юрий Попов 
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Играют: Альметьевск, Барнаул, Великий Новгород, Владимир, Воронеж, 
Волгоград, Иваново, Ижевск, Йошкар-Ола, Казань, Кемерово, Краснодар, 
Красноярск, Липецк, Москва, Нижневартовск, Нижнекамск, Нижний Нов- 
ое И ЧУ ИТУ о) СО Бега Hosoxysnerk, Omcx, Opex6ypr, Tepe, 
Петрозаводск, Ростов-на-Дону, Руза, Санкт-Петербург, Самара, Саратов, 
Сочи, Ставрополь, Стерлитамак, Тольятти, Таганрог, Тула, Улан-Удэ, Чебокса- 
ры, Уфа, Череповец, Челябинск, Ярославль. И это только в России. 

Игра уже сейчас стала международной: играет Украина (Донецк, Запо- 
poae, Mapuynonb, Huxovaes, Kues, XappKos), Kasaxcran (AJIMaTbl) H, C He/aB- 
(ооо бити О ео) З0 

Такое огромное количество городов-участников, а соответственно и ко- 
манд, само по себе подогревает интерес к игре. Только представьте себе: в 
Красноярске 5 часов утра, уже светает, до конца игры остается всего час или 
два, команды берут последние задания... А в семи часовых поясах западнее, в 
Лондоне, игроки распределяются по экипажам и в ожидании заданий вста- 
ОЗ а а оу ИИ О (БОТ <) ОО ОХ Се ТИТО ЗИ nat ltcs 
того Тауэра, Биг-Бен отбивает 22:00 - начало игры... 


У Г СИЕ 


Игра проходит обычно в ночь с субботы на воскресенье, начало в 22:00 - в 
летнее время (с 1 апреля по 31 октября) или в 21:00 - в зимнее (с 1 ноября 
по 31 марта) и продолжается, как правило, 9 часов. За это время командам- 
Те О СОТ <еи о (ОГ еее (Де ОТСЕВ 
ео ооо) ео ое (ВИ и В еду ИДИ 
строго определенное место в городе, где спрятан код, состоящий из набора 
а Хе (Оу оО maken 

Пароль может быть написан на заборе, на стене (причем, порой, на 
большой высоте, и прочитать его можно, только забравшись под самую 
крышу по пожарной лестнице, или при помощи бинокля), на перилах моста 
(да еще и снизу или с наружной стороны), в подвале заброшенного дома 
(представляете, каково в час ночи лезть в чернильно-черный провал под 
фундаментом сгоревшей постройки, освещая себе дорогу фонариком?), 
в цехах бездействующего завода. Однажды код был написан специальной 
краской на голове лысого мужчины и прочитать его можно было, только 
XOPOIICHbKO OCBCTHB JIbICHHY YibTpacpHOMCTOBbIM (pOHAPHKOM. 

A Selec mo UMUC еек CMU DINO tM И (ое 
через 60 - вторая. Если за 90 минут код не взят, уровень считается провален- 
ным и команда получает 15 штрафных минут и следующее задание. Победи- 
Кеми ее а СУ ОГФ еду аки на ео о 
такого результата нужно быстрее остальных справиться со всеми задания- 
ми, не нахватать штрафов и выполнить максимальное количество бонусных 
заданий, за которые из общего времени игры команды еще и вычитается 
ODN oe Cerri Olen OIE CONOR NICE Nae 

Загадки транслируются организаторами при помощи «аськи», то есть 
1СО. Команды, в свою очередь, обнаружив код, например, на дне мусорного 
KOHTeMHepa, JOJUKHbI TOUHO TaK Ke, 10 <ACbKe>, MepejaTb ero (KO, He MyCOp- 
ный контейнер) обратно оператору. Если пароль верен - приходит следу- 
lomjee 3ajaHHe, 
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— Часть формулы в коробочке 

- Ide? Toe? : 
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Koo onacnocmu: 2 (COXPAHAHTE THITHHY!!! 

(Cee MUU RLU Rem MeO Rem RO eS 
связь в девять наций. 

(cnycma 60 munym) TlodcKas3Ka 2. Tapmuszanot e30am na giypeonax 
ЯГА 

ОВ ВУ О ОЕ ИН оС ОО ИИ ЗИ У 
ХОТ Чета ол те ОИ ОИС О Каха Ha 
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М ТОМ ато ое И ое ГО) OMG ECT De 
тизаны») возле дома 19. Коробочка — это сленг 
Теа еее оо BCEM JNOOHTEIIAM 
шпионских и полицейских фильмов. Означает 
автомобиль наружного наблюдения. В задании 
HeT yKa3aHHA Ha KOHKPCTHOE MECCTO Ha Ye, HO 
Ее Иов ЗиК У ое HILT 
оао ое ом 
всего около километра и, проезжая по ней на ав- 


Команды, занявшие три первых места, 
получают денежки из призового фонда, 
распределяющиеся следующим 
образом: 70% - первому месту, 20% — 
второму, 10% - третьему. 


Big-Ben Obert 
22:00 - играем! 


томобиле, заметить сгоревший остов машины не 
COCTABIIACT ОУ ИОВ 

Ключевым словосочетанием первой подсказ- 
ки является «дальняя связь. Это подразумевает 
здание «Ростелекома», оператора дальней связи, 
ОВО ЯЗ а Е ОТ ИВ 
Партизанская, дом 19 (девятнадцать - «девять 
надцать» — «девять наций»). Вторая подсказка ука- 
зывает непосредственно на остов автомобиля — 
УТУ О Чт а ооо EC) 
бортах. 

Ме ое ее УЖЕ NUN (O) Zapp CMe HKeL0) | 
PacnO3HaTb CMbICI, HYKHO TMepecTaBiATh 6YKBbI B 
словах или восстанавливать правильную их пос- 


ея ом И 696 








3-1597-1-1-2-987-5-89-28657-17711-55- 
10946-4181 -2584-610-46368-8-13-21-34-144- 
233-377-6765-75025 он рыба лыцар злакив:- 
ный нокия 

Верхний ряд представляет собой ряд чисел, 
общим количеством - 25. В тексте под ним - 
анаграмма, в которой количество букв также 25, 
Таким образом, каждой букве соответствует опре- 
а (Оо о ClO MMOLE Oe uim wear tt 
B TIpaBHIbHOM TOpAKe UHCI, TOYYHM HW BePHbIH 
И И еее оС 160 
о (о ОГО ОТО Геи 

1-1-2-3-5-8-13-21-34-55-89-144-233-377- 
610-987-1597-2584-4181-6765-10946-17711- 
28657-46368-75025. 


Последовательность Фибоначчи начинается 
О Я О КОТОВ УФ 
суммой двух предыдущих. Перетасовав в соот- 
ветствующем порядке буквы, получаем разгадку — 
ОО ОА АИК ТИР ИО К (Со 
ловный рынок, канализация». Методов решения 
было несколько. Можно, не обращая внимания 
ОВ ЗИ ВИО а MUU @O ОИ 
пока они не сложатся во что-то похожее на прав- 
ооо) ТОН а ооо Те) BCE IMdppbI 
в Яндекс, и первая же ссылка будет указывать на 
ТО СООО СО Те СИИ Rtat OC eal 
правильную расстановку чисел. Третий вариант — 
Те ОИ о аа Оле оке 1 (о 
мощи калькулятора выстроить правильную це- 
ОАО (ОГО ео 
ГОО ЕЯ ОКО ВТ ОМ оО ВИТ 
называемые задания с агентом. В этом случае нуж- 
но не просто отыскать написанный где-то код, 
ООО ОИ УЕ ОКО СОЯ ВАО 
месте (не исключено, что еще и в нужное вре- 
О ЕМУ ОО КО ФИ СО Со 
а ОУ СО ЗИ а ие ТИ N 4 
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подарить цветы). Нередко от игроков требуются определенные реквизиты 
или особый внешний вид, чтобы агент сказал код (водолазный костюм, шу- 
товская шапка на голове, трехлитровый баллон спирта в руках). Естествен- 
но, появление в общественном месте в таком виде уже само по себе экстрим. 
А осознание того, что вы, может статься, пристаете с серенадой к совершен- 


Осознание того, что Вы, может статься, пристаете 

с серенадой к совершенно постороннему человеку, 
который не имеет никакого отношения к игре, придает 
npoueccy oco6ylo npenecTb 


HO MOCTOPOHHeMy YeOBEKY, KOTOPbIF He HMCeT HHKAKOFO OTHOMCHHA K HIpe, 
придает процессу особую прелесть. Например, во время игры в Москве, 
3 марта 2007 года, было такое задание: 

ИЕ В Rea LRM ONE AM ORR MO LL 
momy napuio, 4mo nNOdoWer K Het, Wypwua KaKOti-mo OymasicKOil, CO Che- 
дами поцелуев на щеках и словами «Шуршу ля фам», написанными 
ALO MO OL LUM ee A a 
словами: «Девушка, не тали выля фам, которую я шуршу?» 

После ПОЛОЖИТЕЛЬНОГО ответа, он даже упал на одно колено 
Uu CMA et UUMAMb HAUZYCMb, BbIPAZUMeNoHO, KaKyt0-mo OOY... HO moz- 
TN OL eR MRT re Ok 

Cezo0ua ona meepdo pemuna ucnpagumb amy ouudbry. 

Код опасности: 1 (Будьте вежливы) 

Подсказка 1. Шуршать надо вот эту ля фам, оду читать толь- 
KO etl, OCMaNbUBLM - He HYNCHO. B ome6em Ha Ody Nonyuume Kod. 

Вместе с заданием приходит фотография низкого качества, на которой 
О У ел БИ оо еее 

Tlodcka3Ka 2, Muna - amo nceedouum. Jeeyuny z06ym FOnueii. 

Pasray{ka TAKOBA: areHT, 10 HMeHH IOs, O*KH)AeT HPPOKOB B KyOe <ThIcsa- 
ча миль» (‹..Мила тысячу..»). Без первой подсказки парням (игрок, ищущий 
а (О КИ МЕС ОИ < ООН М < о) ООО Ate TO NCOs 
дить к девушкам, шурша листком бумаги. Щеки у парня должны быть расце- 
лованы помадой, а на лбу, тоже помадой, написана фраза «Шуршу ля фам». 
еее и аи ее Тов MU) PK) Mate ere lai и О Са 
И оо ОИ 

Если все условия выполнены, то Юлия отвечает: «Конечно! Оду выучил». 
Tocae 3TOPO HYKHO, CTOA Ha OJHOM KOJICHE, TIPOYeCTb 3apaHee BbIYYCHHOE Ha- 
ГИ ЕТ о) изусть любое стихотворение, восхваляющее женщину, которой оно адресо- 

вот эту ля фам ВС (ое оао тело Cerin Oe 

ааа ау ед Оо Ода адом И ото ОЛ 
И НЕМ (ОБЖ CTE GOV MO/ ke eam оКыи уе 
рение, восхваляющее женщину, которой оно посвящено, губная помада и 
JIMCTOK 6ymarn. 

У каждого задания есть свой «код опасности», означающий потенциаль- 
ный риск, которому подвергаются игроки во время его выполнения. 

Код опасности 1 - не опасно; 

Га ое ен ОИ ОТ Жо оао) (Oe 
ность на месте, где находится код, необходимость применения некоторых 
физических усилий (залезть на высоту около 2 метров, спуститься по лес- 
тнице..) 

Ао: (9 обе (Гу ИИ И He- 
OOXOJMMO [OMOJHUTEBHOC BHMMAHHE Ha YPOBHE. 

Код опасности 3 — место потенциально может быть опасно для жизни 
ОИК Ко ео ЗЕ НУ КО Те ета ото ЛОИУИ 
максимальную осторожность. Место может быть страшным из-за своей спе- 
цифики: заброшенные здания, подвалы... 

Код опасности 3+ -— «все, что включено в код опасности 3, а также 
необходимо предельное внимание на уровне» — выписка из правил игры. В 
HCKOTOPBIX О ие о AOGABIACTCA OCOGOE yKasaHHe, HalIpH- 
а ООО ИИ уе ОИ 


и 


AAA [И 


Самый простой способ пристраститься к игре - 
залезть на Дозоровский сайт hitp://dzzzrru. Tam 
То Тео Оо ели 
участников с разбиением по городам, форумом, 
ЕАО, правилами, анонсами предстоящих игр и 
анализом прошедших. Там же можно найти пред- 
ставителей всех команд вашего города и попро- 
Ге: Ио ее: 

Обычно структура команд такова: все игроки 
делятся на две большие группы — штабные и до- 
Е И Тв) СТО: аи а ое ВИТ 
который может располагаться где угодно: чья-то 
квартира, офис, компьютерный клуб, дисплейный 
ОИ ОТ ие оо му ОВС ЗИ (@cICCA 
главное — наличие Интернета и комфортная об- 
становка для плодотворной работы мысли. Среди 
них есть люди, в обязанность которых входит 
«раскалывать» задания, получаемые от организа- 
торов, и координаторы, за которыми «закрепле- 
ео а Ио а 

B vfeane KaK{bIH KOOPMHaTOp 3HaeT, B KaKOM 
районе города в данный момент находятся его 
О О ОГО МЕ ИУ о ОНТ о 
месту нахождения кода ближайших дозорных 
или распределить между экипажами несколько 
вероятных точек, чтобы как можно быстрее про- 
верить все варианты. Сами «полевые игроки» или 
LOR ME am eso MCR IN Ameen eke ео 
тегией команды, распределяются по всему городу 
И ое а кое И ели 
HO 6bICTpO. 

Игра «в поле» весьма динамична - игроки рас- 
К ОИ Ооо У Во 
Кети ОИ ЕО МИ ОИСИ 
транспортом и навыками отличного водителя), 
которые по наводке штаба срываются с места, и, 
ОИ ое О-о: K MECTY 
предполагаемого нахождения кода. По прибытии 
M3 MaIIMHbl BhICKAKMBAIOT HIPOKH H, C (POHApAMH 
наперевес, обшаривают территорию в поисках 
заветных цифр и букв «ОЕ». 


«Упакованный № 


экипаж» 






МММ. 2901$. ГЦ 


VL 


На этом же сайте можно зарегистрировать собственную команду или 
связаться с «администрацией» игры, в лице самого Алексея Жука, по вопро- 
Cer Бе ИКИ УЗКО о ао be (asl 
дозорной лихорадкой. 


PF 


В играх Ро2оК все по-взрослому: существуют лиги — Первая и Высшая. 
Само собой, в Высшую лигу попадают только те команды, которые за сезон 
ГСУ) ов ео ое ВОН ЕСИ Зои ОУ 
лает регистрационный взнос - определенную сумму денег, одна половина 


В Волгограде в Вогто[Н играла 70-летняя женщина, 
известный психотерапевт города, которая очень 
активно лазила в поисках кода по Мамаеву Кургану. 


1S) oO) a 
Г Ва ен и ее 





которых идет на развитие игры, вторая - в призовой фонд. После игры, в 
а оао рае) Се <) ГКО Le 
дения. Объявляются окончательные результаты, и команды, занявшие три 
первых места, получают денежки из призового фонда, распределяющиеся 
следующим образом: 70% - первому месту, 20% - второму, 10% - третьему. 


ИКИ: НЭ 


Розок - это игра, требующая от участников гибкой работы мысли, фи- 
М ОМ (ОИ К уе: ее ОЗ ооо ооо ОО 
в глазах, отличающего людей с фантазией и сильным приключенческим 
лв 

В игре могут принимать участие игроки, достигшие совершеннолетия, 
соответственно верхний предел возраста не ограничен. Например, в Волго- 
граде в Ро2оК играла 70-летняя женщина, известный психотерапевт города, 
которая очень активно лазила в поисках кода по Мамаеву Кургану. 

ОАО ОА У ЗВ ОИ еде КОХ Кое Не 
курсанты, таксисты, бизнесмены - люди самых разнообразных профессий — 
О ИСИ 

DozoR — это азарт, неразбериха, незнакомые районы города, места, 
Гео (му) ое) И та: (О Код СО ата Ы 
фонаря, выхватывающий из темноты стены обломки кирпичей, проржав- 
ленный остов автомобиля, странное граффити на стене подвала... Стоп! Что 
ТОО Тат ОО ТОТО АО бое Om 


аа 





ХХвекпринес виртуальную реальность. Все, какзачарованные, ринулись кмониторам. 
Компьютер открывал безграничные, невиданные возможности. Многие молодые 
УЕ ВЕТОК ОСВОЕНИИ МИ Е Ее: Ле) 
Ге okHa B Apyrou mup. Hoxanopore XXI Beka B NDOTUBOBEC UM NOABUIOCL Apyroe 
движение. Зачем создавать все более хитроумные приспособления, чтобы сделать 
виртуальный мир более приближенным к уже существующему, когда реальность 
совсем рядом? Вот она - за дверью! То же оружие, военная форма, боевые группы 
и спецзадания. Только вместо вреда для здоровья от круглосуточного сидения за 
компьютером, наоборот укрепляешь мышцы, развиваешь ловкость и смекалку. Для 
тех, кто еще не понял, речь идет о страйкболе. 





Анна Дзюба 
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первые страйкбол появился на рубеже 
90-x B ANOHHMN, MMeHHO TaM ObWIH BCE TIpey- 
ом че И Ооо мы оду ны 
Страна, лишенная армии, плюс воинственный са- 
мурайский дух и строжайшая дисциплина в офи- 
Го ое ие ео 
симуляторами сыт не будешь). На этой почве и 
зародилась командная военно-спортивная игра, 
маи ВиО es ото oN 
а (муз 
Изначально она называлась айзой («сжатый 
воздух» — из-за использования пневматического 
Геи Ч ООВ ба ооо EIT 2 
действительно далеко не мягкие). Страйкбол 
же - название отечественного производства. 
Его придумал один из основоположников этого 
движения в России. В 1997 году, когда проводили 
первую игру, на нее собралось всего 20 человек. 
Сейчас страйкболистов в десятки раз больше, а 
игры проводятся уже не только в Москве, но ив 
других городах России. 


СОВ - бой в закрытых помещениях, на коротких дистанциях 
Балаклава - маска из ткани с прорезями для глаз, nae pta 
Benaa kmiokga — nnactukosbie nynbKu : 

Бункер - магазин емкостью на 100 пулек 


Гиля/гили/гили - снайперский маскировочный костюм 
фабричного или собственного производства 


Дерево - деревянные детали оружия 


Колбаса - игра, проводящаяся в быстром темпе, со 
свободным делением на стороны и без мертвятника _ 


МакЛауд - cm. Несознанщик 
ЕЕ Маме Лея 
ее ее ни ие 


7m ole) col: 


Мокрая игра - игра под дождем 


Heognt - HOBNYOK 


Еее ее Ее попадание в 
еее ое Ее ее СЕНЕ 
npu Hanuuun cBugetenen 


Некомбатант - человек, не ее. ЩИ 
в боевых действиях 


Покемонство - жалкое подражание настоящему страйкболу 
LUapomért — opyxue ans crpaiiK6ona 


А ХИ 


ммм. 2001$. ги 


WL (@) 


MTPA 10 NPABUSIAM 


С одной стороны, страйкбол - игра самурайская, а следовательно, основана 
на исключительной честности, порядочности и строжайшем соблюдении 
правил. С другой стороны, эти правила можно и поменять, если подавляю- 
щему большинству они не нравятся. Что, кстати, регулярно и делается. Пер- 
вые страйкбольные постулаты писала команда «Солдаты вне времени». Сей- 
час они обсуждаются и пересматриваются на собрании командиров каждый 
год — в межсезонье, когда игр почти нет. 

а ОЕ 6 У ИИ аи ОЯТ Тех AU VORU(Oy Catt 
смело опробовать свои силы. Тех, кто младше, до игр обычно не допускают. 
Правда иногда делается исключение, если в игре участвует родитель. Тогда 
такая пара должна вести себя как одно целое: подстрелили тебя - уходишь 
вместе с родителем для отсидки в так называемый мертвятник, и наоборот. 

Коружию и экипировке тоже особые требования. Надо соответствовать 
своей команде. Тех, кто приходит в обычных спортивных костюмах, страйк- 
болисты не особо жалуют и презрительно называют покемонами. Oya 
вообще допускается только особое, страйкбольное. 

Игра ведется по заранее спланированному сценарию, который разра- 
ТЕКО ИУС) оо) (es MOLL OMCGLOM@ NCSD) IC@BUICIIUN UNG (om 
сколько команд, а потом выбирают лучший. Они могут быть самыми креа- 
тивными или, наоборот, воссоздавать какой-либо определенный фильм или 
реальный исторический сюжет. И уже под конкретную ситуацию игроки 
BbIOUPalOT TEPPHTOPHIO, LeNH, 3aa4H, Bpema u Ap. Ha oTKpBITHe Ce30Ha TIpH- 
оритет в написании сценария всегда остается за «Солдатами вне времени» 
как за «дедами» страйкбола. 





Особое отношение к «убитым». Во-первых, если тебя подстрелили, 
нужно сразу же признаться в этом. Нет, падать посреди дороги и биться в 
предсмертной агонии совсем не обязательно. Достаточно надеть красную 
повязку и отправиться в мертвятник. Во-вторых, ты должен вести себя подо- 
бающе трупу. Высовывать язык и изображать трупное окоченение не надо. 
Просто тебя формально больше нет, а соответственно, нельзя выходить в 
радиоэфир и с кем-либо разговаривать. Общаться можно только с такими 
же «трупами» из мертвятника. 

Е (О Е: ОЕ Коди ое ча ОНУ ON Ca mC 
минимум двумя противниками, находящимися не далее трех метров. Они 
могут задать три вопроса, на которые, конечно, надо отвечать честно. После 
этого ты считаешься «убитым» и занимаешь подобающее тебе место в мер- 
ие 

Вот в целом основные правила. К ним можно добавить еще два: никого 
постороннего не обижать, в споры и драки не вступать. Остальное - нюан- 
Ге ОИ ЧИН о Сота те Сели (а изо ке ИОВ 





ЕАСИ ЕН 


Базуку в сграйкболе, конечно, не встретишь, но недостатка в разных видах 
вооружения нет. Самое лучшее стрелковое оружие, само собой, японское, 
TaK KaK HMCHHO TAM BC ИИ ое О уе о ОНИ о Еее 
Есть еще китайское, к которому страйкболисты относятся не очень одоб- 
рительно, но для новичка сойдет. Немножко получше - корейское. Помимо 
стрелкового оружия ссть также холодное, сделанное из резины или мягкой 
пластмассы и пиротехника (разнообразные петарды). 

(Существует три вида стрелкового оружия: механическое, газобаллон- 
С УСС ое ГИ а (еее ед ОИ (АН (оке (о) УК 
Го ВИО ОИ ОИ ао ООО 


MEXAHVYECKOE ГАЗОБАЛЛОННОЕ 
ож eS 


10-15 м для пистолетов 
и 20-25м для автоматов 


12-25 шаров для 
пистолета, 50-80 для 
Е 


14-20 шаров для 
пистолета, 40-50 для 
автомата _ 


Емкость магазина 


Plex One BI Lis) 
CMTS) aha evi ey icy 


Hanuune cuctemb! 
«Onoy 63k» 





ЭЛЕКТРИЧЕСКОЕ 
а 


Возможна в 
Ще ЧЕ 





Те аи ООО (а (И (op Ke: ake (em 
TeMbl <6yl0y 69K», KOTOpad UMUTUpyeT OTayy TIPU 
(os ее О оли окей ЗУ 
ее ее Же Иа 
калибра 6 мм с весом шарика 0,12-0,43 грамма 
или 8 мм с весом шарика 0,54 грамма. Для разных 
видов оружия также регламентируются скорость 
HEY ODAC EE Bs PCO) CLR ROLN OCB 


Г ТЕНИ АИ И 


Теа (о <Я емо ео В: (те ие и оО 
ее О ВЯ У ее 9 О (om 
возможно, если рядом не было свидетелей. Из 
ОВ Иа та и ое SOLO UNTO TC@ct Om CLE 
«несознанка». Несознанщиков называют МакЛа- 
удами - по имени бессмертного горца. 

Несознанка бывает умышленная и неумыш- 
а И ми уе ИО а 
почувствовал попадание пульки. Но, тем не менее, 
даже если попадание не было чувствительным, 
ео Са Ола аа ОИ 
ленная «несознанка» — понятие весьма условное 
ИУ а 

За умышленное сокрытие попадания, если 
9TO OOHAPYKHTCA, TPOSHT CypoBOe HakazaHne. Cy- 
ществуют посредники, которые призваны кон- 
тролировать подобные моменты. Пойманный 
Ha H€CO3HaHKe HIpOK Ом СИТ ИК ОИ ВИ 
ИЗ (о MCKINOYAIOT Hi BCIO KOMAHJly О А 
ше выгоняли на год, теперь — навсегда. Такие су- 
ровые меры, разумеется, возымели свое действие, 
и несознанщиков с каждым годом все меньше. Но 
даже не это главное, в первую очередь, быть Мак- 
Лаудом в такой джентльменской игре, как страйк- 
Геи ЧТо MO3Op.. 


CHHAKOB BOATBCA... 


Травматизма в страйкболе немного. Синяки в 
расчет не берутся. Хотя попадание пульки с близ- 
кого расстояния весьма болезненно. Наиболее 
ПЕ СОУЛ ак ео (СООТ 
то лишь при нарушении техники безопасности. 
Се О оО ОКЕ (о: И У 
правилам и судьбу не искушать. Остальные трав- 
Е оО ИЗ ОЯТ АО АМИ [6 ие 
moqoouoe. OnaTh Ke Ha OOMbINNX UIpax BCerya 
присутствует врач, так что без помощи постра- 
давший не останется. 

Бывают, конечно, и потасовки. Но это, скорее, 
Ha OONbINMX COPeBHOBAHHAX, Ife COOUpaercA 0 
тысячи человек. Естественно, что в абсолютном 
Ооо ТИМ ОУ ЧУ уу ИК 
Что касается отношений с местными жителями, 
О: «< Е < (eee) Me bee EG 81) he 
MCCTO /IJIA TIPOBC/CHHA Hpbi BbIOUPAIoT 110 BOSMOXK- 
ности безлюдное, куда грибники и рыбаки не за- 
глядывают. А, во-вторых, местные уже сами знают 
о подобных мероприятиях и стараются под пере- 
Кое MER COUP CUE 


С 


ПЕНИ 
В СТРАЙКБОЛ 


о ОЕ О АОИ лы (ОО оч ору ССОО: 6 
но, в основной массе это молодые ребята 22-25 лет. Как минимум, потому 
что надо иметь хорошую физическую подготовку. Но костяк постоянных 
игроков все-таки представлен тридцатилетними. И этому есть простое 
объяснение. Страйкбол - удовольствие не из дешевых, а в 30 лет уже мо- 
жешь себе позволить тратить на хобби несколько тысяч долларов в год. 
В страйкбол приходят совершенно разные люди, здесь представлен весь 
Гео еее: ВО ОА ЧЬИ ое) Оби Фу СОТОВЫЕ 
манием суровую мужскую игру. И, надо сказать, некоторые девушки дадут 
фору многим молодым людям. Бывает и так, что на игры приезжают це- 
лыми семьями. Пока отцы семейства бегают с ружьем наперевес, жены в 
палаточном лагере готовят ужин. 


НА ТОМ ЖЕ МЕСТЕ 
В ТОТ ЖЕ ЧАС 


Игры проводятся раз в месяц, с февраля по апрель и с октября по декабрь. 
Летом же большие официальные соревнования проходят каждые 2 недели. 
Есть несколько наиболее посещаемых полигонов. Они расположены в По- 
досинках; Лыткарино, Красноармейске и Тучково. Официальное открытие 
сезона обычно проводится в Подосинках в начале мая. Ему предшествуют 
тестовые игры, где все желающие проходят суровый отбор. Новичков про- 
веряют на совместимость, оценивают их поведение в нестандартных ситуа- 
и оо N Melee Е ое Е АЗ ОУ ОКО ел ОЕ ее 
игра, поэтому важно не количество, а качество. 

Для тех, кому посчастливилось выдержать все испытания, необходимо 
ОН ива: оу КОИ ОНТ СГ ОИ 
вила, сознаваться с первого попадания, действовать адекватно игровой ситу- 
ации и понимать субординацию. Желательно, конечно, еще быть в хорошей 
физической форме, уметь ориентироваться на местности, вести радиопере- 
TOBOPbI, GbICTPO H METKO CTpeNATb, OeCIIyMHO XO/M'Tb, XOPOWO MACKHPOBaTb- 
ся и так далее. Если этого не умеешь, не беда - всему можно научиться в 
процессе, Страйкболисты - народ дружелюбный, они обязательно помогут. 
Ведь все когда-то были в страйкболе неофитами. 
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Korga ropopst 0 cTpaik6one, BO3HUKaeT ECTECTBEHHOe Xe- 
лание сравнить его с пейнтболом. Нельзя сказать, что от- 
ее еее Зее 
различия. Пейнтбол сейчас стал игрой больше коммерчес- 
кой. Его воспринимаю, как возможность приятно провес- 
ти время, а потом забыть о нем навсегда. Страйкбол - это 
скорее серьезное увлечение, которому посвящаешь боль- 
шую часть свободного времени. Таких клубов, куда мог бы 
npuityv yenoBek C ynuubl, NOCTpeNnATb ИЛИ Ва аа ие) 
также добавить, что в страйкбольной тусовке много бывших 
пейнтболистов: все-таки не дает пейнтбол той остроты и 
реальности ощущений. 


Теа 
действия 


И Пневматическое 


и 


Минимальная (глаза) 


Ore) eet 
CO) en 
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СЛЕТ Г 
СТРАИКБОЛ 


Помимо классического страйкбола существуют 
различные реконструкции. Этим в основном зани- 
NENO@ MOU MIR BOer о елке ее оо ИНН 
On ОИ ое Оо BO BperHame, 
Kopee, a taroxe ее Ч ПО (ИИ 
ты, само собой разумеется, не трогают по этичес- 
И о око) ооо УС 
ОКО ет ИФ ее ое оО 
получили одобрение ветеранов. В этих играх учас- 
и ато ОВО (9 о «оО ОГУ) 
и длятся они больше, Реконструкция Вьетнамской 
войны обычно идет на протяжении 5 дней. Игра 
построена так, что из нее можно выйти на неко- 
торое время для отдыха или решения вопросов 
6e3 yuepOa /YIA OCTaIbHbIX ОИСИ КО) От О 
конструкция - это более захватывающее зрелище, 
нежели классический страйкбол. Чего только сто- 
ят бегающие по лесу «вьетнамцы» в национальных 
KOCTIOMAX H COJOMCHHDIX IISA. 

(ОВО < (ИЕ D) EI Yb 
вая всех распрощаться с оружием. Просто в его 
времена еще не было страйкбола. Поэтому смело 
Тао О ИОВА АТИ ото еее 
ЕЯ ОВ ОИ ИС ео СоТеуоя Мед 
АХ 
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ПОПАСТЬ В СТРУЮ 


ВЫСОТА, КОТОРУЮ БЕРЕТ ЧЕЛОВЕК, 
НО НЕ БЕРЕТ ЕГО СОТОВЫЙ 











Парапланеризм - это «экстрим» в «подвешенном» состоянии (между небом и землей). 
Из всех авиационных видов спорта, исключая парашютизм, он наименее дорогостоя- 
щий, но отнюдь не дешевый. Предстоит хорошо поработать, чтобы основательно от- 
дохнуть. Именно поэтому парить в небе может только человек с активной жизненной 
позицией на земле. 


В ОБЛАКАХ ЛЕТАЮТ 
МЕЧТАТЕЛИ И... 
ПЛОХИЕ ПИЛОТЫ 


си так тряхнуть, что стро- 
i словеку, решившему летать на параплане, : c si ро- 


[СВ 


необходимо пройти теоретический и прак- 

тический курс, после которого он начина- 
ет осваивать небо под присмотром инструктора. 
К самостоятельным полетам обычно приступают Е вый 
года через три. Это классическая схема обучения. №8 OKHO YTOHYTb) 
Лететь в одиночку и без подготовки рискованно. ff Г ОЕ ИВ ом, пилот не 
Можно, например, неправильно оценить метеоус- | Е 
ловия и взлететь, когда подходит грозовое облако. 
А там уже крыльями махать поздно — человека за- 
сасывает и он выпадает «в виде осадков» где-ни- 


Плеханова. 





‚ на воду (сначала купол держится 
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будь за 2000 км. о Asiene i un... Oo CamMoyBepeH- 
Процессы, происходящие в грозовом обла- | _ноСт i илот № 
ке, непредсказуемы. Даже самолеты подвержены Г 1 И уациях — просто потому, что позво- 


разрушению, а человек просто запутывается в Витаесе еее ЕЕ ое СВ 
стропах и болтается в облаке не в силах что-либо ЧО Е 
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изменить. Шансы выжить минимальные. Был такой случай с болгарским па- 
рапланеристом. Сам он описывает его так, словно побывал на том свете. Че- 
ловек летел и случайно попал в грозовое облако. Замерз (температура внут- 
ри отрицательная, влажность повышенная), закутался в купол, простился с 
жизнью... Спас запасной парашют. Только приземлился - грянул ливень. 

Обычные, не грозовые облака формируют термический поток, необ- 
ходимый для набора высоты. В этом смысле идеальные условия для поле- 
та — умеренная облачность и парное, прогретое солнцем, поле. Испаре- 
ние - залог парения., поэтому все парапланеристы стремятся «попасть в 
струю». Но чтобы безнаказанно летать под облаками, важно уметь вовремя 
покинуть восходящий поток. С земли кажется, что облако имеет четкие 
очертания, а вблизи - это туман. Как только пилот замечает вокруг себя 
дымку, он должен попытаться направить свое крыло в сторону просвета — 
нормальные люди в облаках не летают. 


ИЩИ МУЖА, ИМЕЮЩЕГО ВЕС 
В ОБЩЕСТВЕ И ОДИНАКОВЫЙ 
ВЕС С ТОБОЙ 


Жены настороженно относятся к увлечению мужей парапланеризмом до 
тех пор, пока сами не увидят полеты. Зрелище действительно впечатляю- 
щее, и некоторые даже изъявляют желание полетать самостоятельно. Слу- 
чай из жизни. Жена одного пилота была противником парапланеризма. 
Муж взял се с собой, чтобы она посмотрела и... поняла его. В то время как 
все были на седьмом небе от счастья, она скучала в лагере. Поскольку 
была хорошая погода, муж предложил ей полетать (разумеется, в тандеме с 
инструктором). Она согласилась. Приземлилась совсем другим человеком. 
Заявила: «Купи и мне крыло» 
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Два аппарата — серьезное испытание для се- 
мейного бюджета. Здесь либо менять весь уклад 
жизни, либо сэкономить и приобрести тандем — 
двухместный параплан. Пользоваться одним ап- 
паратом на двоих (поочередно) допустимо, если 
супруги имеют одну весовую категорию: площадь 
крыла подбирается исходя из веса пилота. 


ПАРАПЛАНЕРИСТ 
НЕ ПЛАТИТ ТОЛЬКО 
ЗА ВОЗДУХ 


Практически в каждом крупном городе сущест- 
вует парапланерный клуб, который обеспечивает 
организацию полетов, контроль состояния лета- 
тельных аппаратов, ремонт и даже их приобре- 
тение. Арендовать параплан также возможно, но 
только если вы прошли обучение, и инструктор 
доверяет вам полет без присмотра. 

В парапланерных клубах все достаточно 
обеспеченные люди. Объективно парапланеристу 
нужна машина, чтобы добраться до места полета, 
и 3000 долларов для приобретения обмундирова- 
ния и летательного аппарата. 

Стоимость купола колеблется от 1000 до 2000 
уе. Требования к крыльям очень высокие. Аппарат 
предварительно испытывается, и это дорого об- 
ходится производителю и в конечном итоге - по- 
купателю. Среди пилотов принято периодически 
обновлять купол, так как чем современнее крыло, 
тем совершеннее полет. 

Другая важная составляющая параплана - 
подвесная система (150-800 уе.). Чем дороже, 
тем комфортнее. Подвесная система крепится к 
куполу и выполняет функцию пилотного кресла, 
атакже вмещает провизию для дальних перелетов 
и запасной парашют (220 уе.). 
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Специальный шлем с узлом связи стоит 200 уе. Он значительно легче 
мотоциклетного и дает более широкий обзор. 

Вариометр (высотомер) - прибор, показывающий скорость подъема и 
снижения, а также время. Фиксирует до пятидесяти полетов, определяет са- 
мый продолжительный. Особенно выручает на большой высоте, когда труд- 
но определить, в каком вертикальном направлении двигается пилот — вверх 
или вниз. Цена от 220 уе. 

Комбинезон и ботинки с высоким голеностопом, шнуровкой и специ- 
фической подошвой, а также солнцезащитные очки обойдутся минимум в 
200 уе. 

Для тренировочных полетов достаточно крыла, бывшего в употребле- 
нии (оно дешевле в 3-4 раза), подвесной системы и карты. Запасной пара- 


шют не нужен. 





АЗРОМОРЖИ, ИЛИ В НЕБО 
КАК В ПРОРУБЬ 


После полетов говорят только о полетах. У каждого масса впечатлений, эмо- 
ций. И у тех, кто был в воздухе, и у тех, кто наблюдал с земли (инструкто- 
ру зачастую бывает страшно смотреть на то, что вытворяют его ученики). 
Человеку указывают на ошибки или вспоминают удачные маневры. Разбор 
полета - важный аспект совершенствования. Поэтому парапланеризм - это 
командный вид отдыха. В одиночку летают люди, которые не дают себе ре- 
альной оценки, склонны к неоправданному риску. Малейшая микротравма 
может стать глобальной проблемой. Допустим, человек подвернул ногу на 
склоне холма, сигнал о помощи подать не может: сотовый вне зоны обслу- 
живания, да и не у каждого он с собой. В критических ситуациях обязатель- 
но срабатывает «закон стечения обстоятельств». Как правило, самый высо- 
кий полет случается, когда с собой ни запаски, ни прибора, ни нормальной 
одежды. И вот человек летит, к тому же на самом допотопном крыле, стучит 
зубами и приземляется за 50 км без денег в кармане. 

Как-то летом пилот из Уфы (а российские парапланеристы регулярно 
слетаются в Башкирию) скинул с себя все — стояла жара — и набрал 2,5 км 
высоты. Целый час «болтался» с единственным желанием - руки не отморо- 
зить. А спускаться жаль: такое не часто случается. 





У НЕБА НА КРАЮ... 


Максимальная высота, которую удалось достичь на параплане - 6000 мет- 
ров. Это мировой рекорд. Чтобы его установить, потребовались соответс- 
твующие технические и термические условия, а также место, с которого 
стартовал пилот (чем выше точка старта, тем выше полет). В этом смысле 
тдеальны горные условия или холмистый ландшафт. В более «ровных» ре- 
`ионах для того, чтобы подняться, используют лебедку - приспособление 
с торсом, который буксирует пилота, пока тот не взлетит на 500 метров. 
Для серьезных тренировок парапланеристы выезжают в Крым, Башкирию, 
та Алтай... 

Основное, что дает полет, - это чувство свободы. Когда человек пребы- 
вает в другой стихии, происходит стопроцентное переключение от всего, 
что связывало его с землей, А это обязательное условие для качественного 
отдыха: разорвать связь с теми проблемами, которые мешают отдохнуть. 
В воздухе этот разрыв максимален. Люди потом полдня вспоминают, чем 
занимаются в жизни, где работают, какие у них планы - хороший полет все 
вычищает в подкорке. 











(НИ ВЕСЕННИЙ АВТОЭКСТРИМ 





ПРИЗЫВ НА ТРАССУ 


аждого жителя мегаполиса тянет на при- 
роду. Причем, не просто посидеть на 
пеньке, поесть шашлыка и попить водо- 
чки, а провести время, что называется, с чувством, 
с толком. Такая возможность есть у любителей 
езды по российскому бездорожью или, как на- 
зывают их сами участники, «покатушек». О ме- 
роприятии мы узнали на сайте шиздаотовтей. 
Организаторы, «Товарищество Альтернативного 
Оффроуда», находят и готовят трассу длиной не 
менее 20 км и бросают клич испытать счастья 
«призывникам», так как два основных мероприя- 
тия года — открытие и закрытие сезона - называ- 
ются «Весенний призыв» и «Осенний призыв». 
Собственно трасс даже две: для «дедов» - вете- 
ранов оффроуда - и «детей-призывников», ново- 
бранцев движения. И хотя «детская» трасса счита- 
ется не в пример легче, на ней даже запрещается 
использование лебедок. На обеих трассах вдоволь 


присутствуют и ямы, и колдобины, и кочки; были места, где дорога отсутс- 
твовала вообще. = 

Ограничений по типам и мощностям автомобилей, как правило, нет. Все- 
го на «покатушки» съезжаются более двух сотен машин. Из их числа поло- 
вина «молодых», преимущественно «Нивы» и «штатные» УАЗы, и только треть 
составляют иномарки. Что касается «ветеранов движения», то на пятьдесят 
процентов это отечественные УАЗы, от «почти» серийных с дополнительным 
оборудованием, до настоящих «монстромобилей», в которых черты родитель- 
ской конструкции можно было определить только по некоторым характер- 
ным «фирменным» элементам или по значку на капоте. Вторую половину ав- 
топарка «ветеранов» заполнили иномарки. Кроме машин в заезде принимают 
участие и братья меньшие - квадроциклы («квадрики») и мотоциклисты. 

Имея даже супернавороченный внедорожник, без определенного опыта 
пройти трассу очень сложно. Среднее время в пуги составляло от трех ча- 
сов. Но некоторые ехали по восемь-десять, а некоторые вернулись в лагерь 
под угро следующего дня. Порой требовалось много времени и сил, чтобы 
просхать сотню, а то и десяток метров. На трассе случалось все, благо, что 
перед этим в области прошли дожди. Так что главное пожелание участников и 
организаторов было: «Чтоб только не просохло» 
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СЕКРЕТЫ МАСТЕРСТВА 


Есть несколько фирменных секретов вождения 
по бездорожью. Каждый водитель должен знать, 
что чем выше частота вращения коленчатого вала 
двигателя и резче включена трансмиссия, тем ско- 
рее начнется пробуксовка ведущих колес. Чтобы 
избежать этого, нужно научиться «чувствовать» 
двигатель. Это, пожалуй, самое трудное - найти и 
поддерживать оптимальный режим, который во 
многих случаях обеспечит успех. Как этому мож- 
но научиться? Только с помощью опыта и трени- 
ровки. Попробуйте сами постепенно увеличивать 
частоту вращения коленчатого вала с помощью 
педали акселератора. Автомобиль сначала будет 
разгоняться, потом в какой-то момент скорость 
его начнет снижаться, а двигатель «взвоет» без 
вмешательства водителя. Это будет означать, что 
одно или два ведущих колеса пробуксовали (за- 
скользили) и, поскольку сила сопротивления их 
вращению резко снизилась, возросла частота вра- 
щения коленчатого вала двигателя. Теперь пов- 
торите маневр, внимательно «слушая» двигатель. 
Как только частота вращения коленчатого вала 
начнет произвольно повышаться, плавно уберите 
«газ», перейдите на вторую передачу и снова раз- 
гоните автомобиль. Разница есть? 





В процессе тренировки можно заметить, что 
автомобиль чутко отзывается не только на изме- 
нение частоты вращения коленчатого вала дви- 
гателя, но и на манипуляции педалью сцепления. 
Стоит чуть резче отпустить ее, тут же последует 
пробуксовка колес. Преодолевая трудный учас- 
ток, лучше вообще не трогать эту педаль, чтобы 
не появилась причина остановки. Если в конкрет- 
ной ситуации без сцепления не обойтись, вклю- 
чать и выключать сго нужно плавно и осторожно, 
ориентируясь на частоту вращения двигателя. 
Частота вращения коленчатого вала должна быть 
постоянной и при движении по скользкой доро- 
ге. Не забывайте, что всякое изменение режимов 
работы двигателя может вызвать непредвиденную 
и нежелательную остановку. Неприятно, когда 
на пути возникает участок раскисшей дороги, да 
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ещес глубокой колеей, ибо вытащить автомобиль, а тем более не «посадить» 
его на мост или днище -— истинное искусство вождения. Это приходит со 
временем. Без знания таких секретов и основных приемов, полученных 
в итоге собственного или чужого опыта, пройти трассу невозможно. Но 
способность преодолевать то или иное препятствие, кроме человеческого 
фактора, зависит и от технического оснащения автомобиля. А именно: от 
тягового усилия передаваемого на ведущие колеса, качества и надежности 
раздатки и коробки передач; от резины, рисунка протектора и сцепления 
колес с грунтом; величины клиренса (дорожного просвета), расстояния от 
дороги до днища автомобиля; защищенности от ударов жизненно важных 
узлов автомотора; от навигации и связи, защиты от проникновения воды 
В воздухозаборник; от распределителя на катушку зажигания, свечи и вы- 
хлопную трубу. Так что, чем серьезнее задачи, тем грамотнее должна быть 
подготовка автомобиля. 


ТЮНИНГ - ДЕЛО ТОНКОЕ 


Рассмотрим, что можно сделать с автомобилем, на примере самого обыч- 
ного УАЗа. Для начала несколько слов следует сказать о ведущих колесах. 
Заводские стоит поменять на более «зубастые», повыше, пошире и полегче. 
Устойчивость автомобиля будет надежней, а ход мягче. Чем крупнее колеса, 
тем выше будет автомобиль, лучше будет проходимость.Кузов машины жела- 
тельно заранее приподнять (‹отлифтовать»), тогда при движении по очень 
неровной дороге, с ухабами и рытвинами, колеса будут иметь большой сво- 
бодный ход в арках. При движении по грязи для настоящей внедорожной 
резины необходимы надежные ‹длинноходные» амортизаторы. 

Для удобства управления не лишней будет установка демпфера руля — OH 
снизит удары дороги о передние колеса и дисковых тормозов, эффектив- 
ность у которых намного выше, чем у родных, барабанных. А при установ- 
ке дисковых тормозов на все четыре колеса автомобиль просто не узнать! 
Установленная силовая защита рулевых тяг убережет от потери управления 
автомобилем при наезде на незамеченный в траве пенек. 

Даже в кузове УАЗа можно сделать так, чтобы было тихо, тепло и удоб- 
но. Для этого салон необходимо оборудовать виброшумотеплоизоляцион- 
ными покрытиями и установить дополнительный отопитель. А привычные 
«глухие» окна лучше заменить сдвижными. Затем салон можно облицевать 
алюминием. Такую машину мыть легко и просто, грязь к таким покрытиям 
практически не пристает. К тому же для порядка можно изготовить специ- 
альные ящики, в которых удобно хранить автомобильную утварь и устано- 
вить крепление для шанцевого инструмента. 

Для перевозки крупногабаритных предметов, таких как лодки, палатки- 
шатры и ти., очень полезен экспедиционный багажник. Он сможет вынести 
до 400 кг груза. Очень желательно наличие СРУ-навигатора и радиостанции. 
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Карбюраторный двигатель намного легче запустится в сырости, если 
установить систему электронного зажигания коммутаторного типа. Элект- 
ронное зажигание обеспечит ровную работу двигателя и может уменьшить 
расход топлива. 

Большую помощь в преодолении сложных участков оказывают разные 
приспособления на ведущих колесах: цепи, скобы разных конструкций. Эф- 
фективным и, вероятно, самым простым приспособлением для преодоления 
буксования является металлическая сетка с ячейками размером 20 х 20мм 


2 


которую подкладывают под колеса. Две полосы такой сетки размером 04х 
1,5 м несложно разместить в багажнике или внешнем обвесе, что придаст 
сщеи более серьезный ВИД автомобилю, 


ПРЕОДОЛЕВАЕМ ТРУДНОСТИ 


Но как бы мы не тюнинговали автомобиль, как он поедет и поведет себя на 
трассе, зависит, прежде всего, от водителя. Тем более, параметры крутящего 
момента двигателя и передаточного числа трансмиссии заложены при его 
создании в саму конструкцию. Изменять их значения можно только в до- 
пустимых пределах, варьируя частоту вращения коленчатого вала двигателя, 
включая ту или иную передачу КПП. Или за него это делает автоматика, но 
это все справедливо для езды по городу. 

Когда же из машины и ее двигателя требуется выжать максимальные 
возможности, например, в самом сложном случае — при движении по мяг- 
кому грунту, когда колеса погружаются глубоко, но не буксуют, а перед ними 
образовались валики грунта. Колеса их частично подминают под себя, а час- 
тично толкают перед собой. На эту работу тратится львиная доля энергии 
двигателя. Когда мощность двигателя иссякает, снижается частота вращения 
коленчатого вала двигателя, несмотря на усиленное нажатие на педаль ак- 
селератора. В таком положении не стоит насиловать двигатель, а плавно 
отъехать назад и также плавно, разогнавшись, «таранить» образовавшееся 
препятствие. 

Если машина буксует, то ее следует «раскачивать». Но, прежде всего, раз- 
беремся, что следует понимать под термином «правильная раскачка». Каждый, 
кто когда-нибудь вытаскивал застрявшую машину, знает, что, если не удалось 
это сделать с первого раза, следует ее толкать синхронно, с собственной час- 
тотой колебаний в накатанном углублении. Амплитуда движений при этом 
возрастает, и в какой-то момент колеса перекатываются через препятствие. 


СТРИМ 





Такого же результата можно достичь, если 
синхронно сраскачиванием автомобиля переклю- 
чать первую и заднюю скорости, «подталкивая» 
его двигателем. Поскольку период собственных 
колебаний застрявшей машины редко превышает 
секунду, работать рычагом коробки передач при- 
ходится с максимальной интенсивностью. Но ме- 
ханическая коробка тем и хороша, что включает- 
ся практически мгновенно. «Автомат» (пока это не 
грозит УАЗу) же более «задумчив», после перевода 
рукоятки селектора ему необходимо несколько 
десятых долей секунды. Некоторые конструкции 
позволяют сократить этот промежуток, увеличив 
обороты двигателя еще до полного соединения 
передачи. Но при этом включение передач про- 
исходит более жестко, а нагрузка на фрикционы 
коробки многократно возрастает. 

Часто бывает сложно выбраться из глубокой 
колеи, когда мешают собственные передние коле- 
са. Иногда достаточно установить их прямо, чтобы 
автомобиль сдвинулся с места. А иногда, чтобы 
выехать из глубокой колеи, необходимо повер- 
нуть их максимально вбок. В этом случае колеса, 
как бы «прокапывают» сами пологий выезд спере- 
ди или сзади по ходу движения автомобиля. Когда 
колея слишком глубока на длинном отрезке пути, 
стараются, чтобы она оставалась между колесами. 
Проехать по твердым и широким гребням нетруд- 
но, а вот ПО мягким и узким, наоборот, очень слож- 
но. Чтобы не съехать с гребней в глубокую колею, 
лучше, когда колеса одной стороны будут на колее, 
а другой - на обочине. В таком положении легче де- 
ржать нужное направление, поскольку колеса, иду- 
щие по колее, почти не требуют управления. 

Подъезжая к труднопроходимому участку 
дороги, стоит помнить, что чем больше инерция 
автомобиля, чем выше частота вращения коленча- 
того вала двигателя и ниже передача, тем большее 
сопротивление может преодолевать автомобиль. 
Поэтому, заранее оценив серьезность препятс- 
твия, надо найти такой ритм движения, чтобы 
проскочить весь участок сходу. 

В некоторых случаях бывает достаточно 
толкнуть или взять машину на буксир. Но такие 
действия могут привести к повреждению узлов и 
деталей, расположенных под днищем. 

При преодолении серьезных водных преград, 
высокая скорость отнюдь не гарантирует безо- 
пасный проезд, в первую очередь это вредно для 
двигателя. Вода может попасть во впускной кол- 
лектор, а там недалеко и до цилиндров. Если ее 
много, гидроудар неизбежен. Вода, в отличие от 
воздуха, несжимаема, так что поршень со всего 
хода ударится в воду, будто в стену, и давление в 
цилиндре превысит норму в несколько раз. Пог- 
нутые или сломанные шатуны — результат неудач- 
ного форсирования водной преграды. 

Рассмотренные ситуации, конечно, не дают 
представления обо всех случаях, возможных там, 
где дорога не благоустроена. Но, как показывает 
опыт, знания, сообразительность и находчивость 
помогают найти выход из любых положений. $’ 


ЯВЕ ТОЧКИ 


ммм. 29015.ги ИИ 


НА КОРОТКОЙ ВОЛНЕ 





Россия — страна талантливых ученых, инженеров и просто увлекающихся людей. 
Радиолюбителизанимаютсрединихособое место, таккакониодновременноявляются 
и теми, и другими, и третьими. Хобби это настолько глубоко и многогранно, что 
в рамках короткой статьи невозможно рассказать обо всем. Здесь мы можем разве 


что приоткрыть дверь в огромный мир радиолюбительства, о котором слышали 
многие, но знают единицы. 
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рошедший 2006 год отмечен сразу не- 
сколькими памятными датами, весьма важ- 
ными для каждого радиолюбителя. 

Во-первых, это 111-летие со дня выступления 
Александра Степановича Попова в Русском фи- 
зико-химическом обществе 7 мая 1895. Эта дата 
считается днём рождения радио. Во время этого 
выступления учёный продемонстрировал публи- 
ке первый в мире радиоприёмник. 

Во-вторых, исполнилось 110 лет со дня обна- 
родования нового изобретения А.С.Попова - бес- 
проволочного телеграфа (радио). 

И наконец, 50 лет со дня постановления Пра- 
вительства СССР, разрешающего радиолюбителям 
Советского Союза выходить на связь со своими 
коллегами по увлечению из других стран. 


50 ЛЕТ В МИРОВОМ 
ЭФИРЕ 


В настоящее время в информационном про- 
странстве нет границ. Любой современный чело- 
век, имеющий выход в Интернет, может запросто 
пообщаться с американцем, французом, японцем, 
да хоть с папуасом (конечно, если папуас пользу- 


Юрий Попов 


В разное время в эфире можно 

было услышать короля Иордании 
Хусейна, короля Испании, президента 
Аргентины, премьер-министра Индии 
Раджива Ганди 


ется Интернетом). Каких-то сверхъестественных 
навыков или умений тут не требуется. Компьютер, 
элементарное умение обращаться с этим хитрым 
устройством и подключение к глобальной сети — 
этого достаточно, чтобы сказать: «Hello, world!». 


50 ЛЕТ НАЗАД ВСЁ 
БЫЛО СОВСЕМ ИНАЧЕ 


До появления самого термина «Интернет» остава- 
лось еще 18 лет, а до «компьютера в каждом доме» 
и подавно. Так что единственным средством об- 
щения с удаленными уголками страны и мира 
было радио. 


ЭКСТРИМ 


Радиостанции существовали при институтах, в радиолюбительских клу- 
бах, в секциях ДОСААФ. Тысячи энтузиастов вручную собирали приемники 
и передатчики, сдавали экзамены и получали разрешение на работу в эфи- 
ре. Но до 1956 года советские радиолюбители могли лишь слушать эфиры 
зарубежных радиостанций, а выходить на связь — только со странами соци- 
алистического лагеря (с Болгарией, Венгрией, ГДР, Польшей, Румынией, Че- 
хословакией и Югославией), а также внутри Союза. Нарушений было очень 
мало. Любой выход в мировой эфир сразу пеленговался, после чего с нару- 
шителем проводилась запоминающаяся беседа в соответствующих органах, 
его лишали лицензии на вещание и закрывали радиостанцию. Выражаясь 
современным языком, беднягу «банили» на целых пять лет. 

После разрешения работать с радиолюбителями всего мира на коллек- 
тивных (да и на индивидуальных) радиостанциях выстраивались очереди к 
телеграфному ключу: каждому было интересно выйти на связь с Испанией, 


«Буквально, стоило только нажать 

на ключ, как выстраивалась очередь 
желающих провести О$О с «русским» 
радиолюбителем» 


Великобританией, Америкой, Египтом. Впрочем, с противоположной сто- 
роны наблюдался не меньший ажиотаж. 

По воспоминаниям Льва Алексеевича Всеволожского, радиолюбителя с 
50-летним стажем (позывной ПАЗ/АК), стоило только нажать на ключ, как 
выстраивалась очередь желающих провести 050 с «русским» радиолюби- 
телем. А уж на направленный вызов даже самые экзотические ОХ-ы (вроде 
Фолклендских островов) отвечали с первого предъявления» 


Ш Остров Шалаурова. Вид 
с высоты вертолетного полета 





ОХОТА НА ОХ 


ОХ - так называется редкая или чем-то выделяющаяся радиостанция. Это, 
также, может быть известный человек, полярная экспедиция со спецпо- 
ЗЫВНЫМ, который, ВОЗМОЖНО, больше никогда не появится в эфире, ИЛИ 
радиолюбитель, находящийся на другом конце земного шара. Установ- 
ленную двухстороннюю связь подтверждают специальные (05/-карточки, 
которыми по обычной почте обмениваются радиолюбители. В коллекции 
опытного коротковолновика хранятся тысячи карточек -— тысячи связей 
с людьми по всему земному шару, и особое место среди них занимают 
именно связи с ОХ. 


РАДИОЛЮБИТЕЛИ 


Сейчас в мире насчитывается около 7 миллионов радиолюбителей. Сре- 
ди них и шестилетние дети, и почтенные старцы, разменявшие девятый 
десяток, музыканты и политики, студенты и учителя... В рядах радиолю- 
бителей есть место инженеру-электронщику и таксисту, программисту и 
летчику, сантехнику и президенту страны. В разное время в эфире можно 
было услышать короля Иордании Хусейна, короля Испании, президента 


ЯВЕТОЧКИ 


Аргентины, премьер-министра Индии Раджива 
Ганди. Само собой, появление в эфире такого 
важного ОХ-а вызывает повышенный интерес 
среди радиолюбителей, порой переходящий 
в настоящий ажиотаж. 


ЭКСПЕДИЦИИ И СЛЕТЫ 


Радиолюбители -— беспокойное племя. Регулярно 
проводятся слёты и соревнования, выявляющие 
лучших контестменов (от английского contest — 
состязание). Такие состязания бывают самыми 
разными - например, на проведение наиболь- 
шего количества связей за ограниченное время, 
конкурсы на самую дальнюю связь, на самую 
интересную связь, «охота на лис» (когда радио- 
любители, вооруженные портативными пеленга- 





торами, ищут на пересеченной местности «лис» — 
спрятанных передатчиков, работающих на раз- 
личных диапазонах) и др. 

Такие слеты обычно проводятся на некото- 
ром удалении от цивилизации. Из разных горо- 
дов, областей, а порой и стран съезжаются радио- 
любители, чтобы поучаствовать в соревнованиях, 
встретиться с друзьями и лично познакомиться с 
людьми, которых до этого слышали только выхо- 
дя в эфир со своей (или клубной) радиостанции. 
Часто это напоминает небольшой туристический 
лагерь: палаточный городок, пища, приготовлен- 
ная на костре, люди, молодые и не очень, песни 
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Первые м 
радиосвязи 
с последнего 
NEW-ONE 
в России 


Члены 
экспедиции 

на острове 
Шалаурова 

и экипаж 
вертолета, 
доставивший их 


под гитару... Однако солидных размеров антенны походных радиостанций 
сразу выдают смысл происходящего. 

Куда более экстремальным занятием являются радиолюбительские эк- 
спедиции. Они могут быть приурочены к юбилейной дате или значимому 
событию, как, например, экспедиция Валерия Шиневского К2бАЙ в 1984, 
посвящённая пятидесятилетию «челюскинской эпопеи». Тогда двенадцать 


Если бы на Кремле и на Белом доме 
стояли наши антенны, ракеты можно 


было бы отправлять в переплавку 


коротковолновиков выбрались на дрейфующий лед Восточно-Сибирского 
моря на трассе «Челюскина» и в экстремальных условиях, в пургу и при пя- 
тидесятиградусном морозе, установили антенны своей радиостанции и со 
спецпозывным АОК вышли в эфир, вызвав настоящий обвал зовущих стан- 
ций, стремящихся выйти на связь с экспедицией. 

В 2005 году шестеро радиолюбителей, членов клуба «Русский Робин- 
зон», осуществили экспедицию в Восточную Арктику, приурочив поход к 






енадцать коротковолновиков выбрались 
дрейфующий лед Восточно-Сибирского моря, 
в пятидесятиградусный мороз установили антенны 


иостанции и вышли в эфир 





семидесятилетию первого промышленного каравана судов, прошедшего в 
1935 году Северным Морским Путём. Организовал это экстремальное путе- 


Антенны, 
установленные шествие всё тот же Валерий Шиневский: 
экспедицией «Целью нашего путешествия был выбран остров Шалаурова, последний 


из островов Российской Азии, еще не представленный в эфире для междуна- 
родной программы /51ап4$ on the air... Мы распечатали последний МЕ\У-ОМЕ 
в России и провели 9862 связи. Позывной КОК звучал с острова Шалаурова 
108 часов...» 

МЕТ-ОМЕ на радиожаргоне означает «нечто новое: географический 
объект, высоту, страну, откуда ещё никогда не работала любительская ра- 
диостанция. 

На счету радиолюбителей тысячи активированных МЕ-ОМЕ. Работа 
станций велась с арктических островов и пустынь Африки, с Пика радио- 
любителей на Памире (5879 м) и из глухих таежных лесов, с обоих полюсов 
планеты. 

Радиолюбительство — уникальное увлечение, которое позволяет по- 
чувствовать себя охотником, коллекционером, конструктором и перво- 
проходцем одновременно. Причём, место подвигу есть в жизни каждого 
радиолюбителя, едет ли он с экспедицией на вершину Килиманджаро или 
балансирует на крыше собственного дома, в спешке модернизируя антенну 
перед началом Russian DX Contest... 








MUU пиь УВЛЕЧЕНИЙ. 








Это непростое хобби развивает человека. От любителя пообщаться на 
радиоволнах требуется умение говорить на иностранных языках, хорошее 
знание географии и радиотехники, знание основ выживания в экстремаль- 
ных условиях и азов программирования, любовь к конструированию и экс- 
периментированию. 

Кроме того, само по себе радиолюбительство не просто вид досуга, но 
и весьма полезное для общества дело. Не счесть примеров, когда только 
коротковолновики могли обеспечить связь при чрезвычайных ситуациях, 
во время локальных военных конфликтов или стихийных бедствий, когда 
обычно молчат телефоны, не работает Интернет, а информация крайне не- 
обходима. 

Увлечение радио - это огромный мир, о котором большинство жителей 
нашей планеты только смутно догадывается. 


ПЕРВЫЕ ШАГИ 


Чтобы заниматься радиолюбительством нужно, как и в любом другом деле, 
прежде всего желание. Было бы желание, а возможности найдутся. Однако, 
хороший наставник, конечно, не повредит, Найти его довольно просто: если 
вдруг ваше внимание привлекла чудовищная конструкция, отдаленно напо- 
минающая антенну и располагающаяся на крыше жилого дома, знайте - в 
этом доме живет радиолюбитель. В какой именно квартире искать этого за- 


Радиолюбитель, не собравший за свою 
жизнь даже простенького детекторного 
приемника, - это радиопотребитель 


мечательного человека можно определить по спутанным проводам и мощ- 
ным металлорукавам, тянущимся от антенны, нередко прямо по стене дома, 
и исчезающим в одном из окон. Конечно, далеко не каждый потенциальный 
радиолюбитель способен позвонить в дверь к незнакомому человеку и выва- 
лить на него ворох вопросов, касаемых любимого увлечения. 

Более простой способ — порыскать в Интернете в поисках радиолюби- 
тельских сайтов. Достаточно в любом поисковике забить волшебные бук- 





Bl: OSL, DX, ORZ, 050, - после чего добавить название вашего города, и вы 
получите массу ссылок на городские или областные ресурсы, на которых 
постоянно крутятся как матерые радиолюбители, так и зеленые новички. 
С ними можно общаться прямо в форумах или по электронной почте, но 
лучше, конечно, хотя бы несколько раз встретиться лично. Такие знакомые 
помогут на первых порах в освоении азов, расскажут, что такое несучка, 
кондёр, затык, гаец, показометр, питалово, пораженка, пагер, матюгальник, 
сканерист, несун, резюк, кварец, майк, усилок, транзюк, сортирник, шумодав 
и тому подобное. 

И самый надежный вариант - записаться в радиолюбительский клуб. Та- 
ких организации до сих пор есть в технических вузах или секциях ДОСААФ. 
О них также можно узнать в Интернете или от других радиолюбителей. 


ЭКСТРИМ 


ОБОРУДОВАНИЕ 


Еще совсем недавно выйти в эфир можно было 
только двумя способами: либо с «общественной» 
радиостанции в клубе, либо при помощи собран- 
чого собственными руками устройства - винов- 
ника бессонных ночей, красных от канифоли 
глаз и многочисленных ожогов от паяльника. 

Сейчас любое пригодное для работы в эфи- 
ре оборудование можно просто купить. Такой 
путь нынче избирают многие радиолюбители, 
но, честно говоря, это граничит с «радиопотреби- 


тельством». Конечно, многие говорят, что незачем 
тратить свое драгоценное время, изготавливая из 
всякого хлама трансивер. Что устройство, произ- 








веденное в домашних условиях, всегда проигры- 
вает заводской сборке. Что «незачем знать, что 
находится внутри, главное уметь пользоваться». 
Что времена, когда радиолюбители потрошили 
выброшенные телевизоры в поисках радиодета- 
лей (иным способом их было просто не достать) 
и изготавливали все — от трансформатора и блока 
питания, до паяльника, — давно прошли... Однако, 


Ш Оборудование 
купленное и 
оборудование 
собранное 


«Мы распечатали последний МЕМ/-ОМЕ 
в России и провели 9862 связи 
с радиолюбителями по всему миру» 


«самопальный» приемник, пусть примитивный и 
неказистый, - это все же продукт собственного 
творчества, и отношение к нему особое, и рабо- 
тается с ним как-то по-другому. А радиолюбитель, 
не собравший за свою жизнь даже детекторного 
приемника, просто лишает себя большого удо- 
вольствия и значительной части увлечения. 


МИР РАДИО 


В 1989 году прошла первая советско-американс- 
кая радиолюбительская экспедиция. Тогда ОДИН 
из гостей, американских коротковолновиков, за- 
метил: «Если бы на Кремле и на Белом доме стоя- 
ли наши антенны, ракеты можно было бы отправ- 
лять в переплавку». $ 


MBE TOUKM 


www.2dots.ru ИХ 


ПЕНИ, 





НШ 


Нам уже кажется привычным, что современные настольные военно-тактические игры 
(варгеймы) чаще всего выпускаются либо в крупных масштабах, приспособленных к 
тому, чтобы вовсю наслаждаться красотами миниатюр (в частности, распространен- 
ный «М/аграттег») либо, напротив, -— с максимально уменьшенными фигурами, дабы 
сыграть на пользу масштабности («Е!ате$ о? И/аг»). В данной статье речь пойдет об 
игре «Эпоха битв» производства отечественной компании «Звезда». Варгейм в мас- 
штабе 1:72 сочетает в себе преимущества двух упомянутых ранее типов настольных 
игр. Игра посвящена реальным историческим событиям, исход которых легко может 
меняться, ведь предрешался он зачастую только умением генералов и боевым ду- 


XOM UX BOWCK. 





гровая система «Эпоха битв» охватывает 

несколько достаточно широких периодов 

всемирной истории войн. Первый из них - 
античность; наборы правил и миниатюр пред- 
назначены для того, чтобы повторить на игро- 
вом столе греко-персидские войны, осуществить 
легендарные походы Ганнибала, повторить (или 
наоборот, предотвратить) разрушение Карфаге- 
на. Игроки смогут пройти стопами Юлия Цезаря 
по объятой войной Галлии или же во главе армий 
полудиких кельтов попытаться противостоять не- 
сокрушимым римским легионам. 


Второй период, 
сражения которого 
можно отыгрывать 
благодаря специаль- 
ным наборам правил 
и войск, — Средневе- 
ковье. Здесь же, как и 
в случае с войнами 
античными, разброс 
по времени достаточно приличный. Вначале идут 
Крестовые походы, в которых можно почувство- 
вать себя достойным представителем любого из 
противоборствующих блоков. Далее представле- 
ны войны русских земель против Золотой Орды 
(от прихода Батыя и до разгрома Мамая на поле 
Куликовом) и вторжение Ливонского рыцарства 
на территорию Руси в первой половине ХШ века 
(включая последующие потопления оного ры- 
царства на дне Чудского озера). Завершает сред- 
невековый цикл (во всяком случае, пока что, ведь 
наборы продолжают выходить) столетняя война 
между Англией и Францией. 

Самым близким к нам по времени периодом 
является время Наполеоновских войн. Игрокам 
предоставлен довольно широкий выбор войск — 
не только французские захватчики и армии Рос- 
сийской Империи, но и разнообразные солдаты 
почти всех европейских армий, принимавших 
участие в кампании против зарвавшегося корси- 
канца или сражавшихся на его стороне. Бои под 
Аустерлицем, Бородинская битва и сражение за 
Лейпциг - вот далеко не полный перечень леген- 
дарных событий, в которых игрокам предлагается 
принять участие. 
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Не так давно компания «Звезда» начала выпускать наборы японских 
войск времен гражданских войн ХУ!-ХУ/П веков, а также разработала систе- 
му правил для отыгрыша сражений этой эпохи. Нельзя сказать, чтобы воо- 
руженные силы разных домов-участников сильно различались по внешнему 
виду и по сути, но, в то же время, в игре появляется определенный колорит 
(японских самураев в 72-м масштабе отечественные фирмы доселе не про- 
ИЗВОДИЛИ). 


После того, как вы определились с выбором эпохи, следует выбрать себе ар- 
мию по вкусу. В общем-то, большинство армий, так или иначе, похожи друг 
на друга по составу входящих в них войск, а посему основными аспектами, 
коими вы должны руководствоваться при их выборе, являются идеология и 
внешний вид. Под идеологией подразумевается то, что кому-то может быть 
неприятно играть за карфагенян, потому что они совершали человеческие 
жертвоприношения, или то, что кому-то страсть как хочется влезть в санда- 
лии прославленного Цезаря, невзирая на то, что он творил, добиваясь этой 
самой славы. Внешний же вид у солдат разных народов кардинально разли- 
чен. Греческие гоплиты, например, выглядят почти однотипно, пращники же 
отличаются от них только тем, что не носят брони. А вот кельтские воины, 
напротив, выглядят все по-разному, что отображает их естественное стрем- 
ление выделяться на фоне других (некоторые из них настолько опьянены 
боем и настолько бесстрашны, что лезут на рожон безо всякой брони и даже 
без одежды). Это верно и для Средневековья: русские ратники похожи друг 
на друга броней и оружием, зато щеголеватые французские рыцари являют 
из себя пеструю кучу всадников, экипированных кому чем нравится. 

Войска времен войны с Наполеоном, с одной стороны, страдают од- 
нообразием внешнего вида по причине унификации обмундирования, 
повсеместно применявшейся еще начиная с ХУШ века. С другой же - лю- 
бители и знатоки военной истории явно захотят раскрасить своих солдат 
в цвета реально существовавших подразделений, то есть внесут нужное 
различие сами. 

К вопросу о покраске моделей... Это дело едва ли не самое важное в 
большинстве варгеймов. В наши дни магазины заполнены огромным коли- 
чеством красок и разного рода инструментов для покраски (начиная от кис- 
точек самой разной толщины и формы, заканчивая специальными нести- 
рающимися фломастерами для точечной работы). Красить фигурки можно 
также совершенно по-разному: кто-то просто красит каждую поверхность 
одним цветом, надеясь на то, что в массе своей фигурки будут смотреться, 
в общем-то, красиво, кто-то же тратит на покраску каждого солдата много 
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времени, используя куда более сложные техники 
работы, такие как затенение углублений или по- 
этапное высветление. В таких армиях на бойцов 
смотреть — залюбуешься, но и вложения сил по- 
добное воинство потребует соответственного. 
Кстати, при покраске миниатюр 72-го масштаба 
необходимо учитывать то, что пластик покры- 
вают специальным защитным слоем, так что 
их перед покраской надо тщательным образом 
обезжиривать моющим средством. Также перед покраской надо нанести на 
миниатюры слой аэрозольной грунтовки - если наносить краску прямо на 
миниатюру, то есть риск того, что во время игры краска будет страшнейшим 
образом облезать и откалываться целыми слоями. После покраски мини- 
атюру стоит покрыть матовым лаком - так она будет чуть лучше защищена 
от механических повреждений (хотя цвета даже с использованием матового 
лака, а не глянцевого, могут немного исказиться). 

Но вот все покрашено. Как же собрать из такого множества солдат нор- 
мальную боевую единицу? К каждому набору прилагается так называемый 
«лист боевых характеристик», который указывает ценность каждого бойца 
в монетах - условной единице, необходимой для создания игрового балан- 
са. Оба игрока перед игрой имеют равное количество очков, оговоренное 
заранее. Так вы можете набирать себе дорогих и крепких элитных солдат, 
но в таком случае их окажется очень и очень немного. А можете взять толпу 
дешевых ополченцев, однако не ждите от них особых подвигов на поле боя. 
Можно же последовать и третьему пути, ища золотую середину. 


Итак, после того, как игроки раздобыли себе армии, собрали их и раскраси- 
ли, им, само собой, захочется «обкатать» их в бою. Надо сказать, что книги 
правил от «Звезды» невелики объемом и не слишком-то сложны в освоении. 
Впрочем, потрудиться над прочтением их все равно необходимо, так как в 
правилах есть определенное число тонкостей, не учитывая которые, играть 
ДОВОЛЬНО СЛОЖНО. 

Дабы производить все нужные в сражении действия, используются уже 
привычные для современной публики, играющей в настольные игры, двад- 
цатигранные кубики. Вернее, они нужны только для тех манипуляций, кото- 
рые нельзя определить «на глазок»: стрельбу, результаты рукопашного боя, 
поддержание порядка в строю, работу осадных машин. Но обо всем по 
порядку. 
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Первоначально игроки (как это водится поч- 
ти в любом варгейме) определяют очередность 
хода. Далее игроки двигают свои войска. Здесь 
никаких бросков не требуется — все и без того 
понятно. Подразделения, состоящие из разного 
числа разных моделей (состав всецело определя- 
ется игроком), двигаются на столько дюймов, на 
сколько может ходить самая медленная модель 
в подразделении. Характеристики всех моделей 
выписаны в листы боевых характеристик, что 
предельно облегчает проведение всех нужных из- 
мерений и подсчетов. Перемещаются подразделе- 
ния путем несложных маневров, таких как марш, 
различные перестроения и повороты. 

После передвижения наступает время для 
стрельбы. Разные армии имеют в своем распо- 
ряжении самые разные виды стрелкового ору- 
жия, отчего их тактика и эффективность 
стрельбы в корне различаются. Напри- 
мер (если рассматривать античность), 
у греков или кельтов основную массу 
стрелков представляли пращники, ко- 
торые стреляли на дальние дистанции 
с большой эффективностью, в то время 
как в римских легионах самое смерто- 
носное дистанционное оружие - пилум — 
не могло быть брошено на слишком 
болышую дистанцию, зато не требо- 
вало много времени для подготовки к 
стрельбе и было очень смертоносным. 
Большинство особенностей вооружения 
учтено в правилах. Арбалет пехоты крестоносцев 
стреляет почти на весь игровой стол, но только 
на дистанции менее 12 дюймов приобретает 
поистине сногсшибательную мощь, а луки татар 
имеют меныную силу, но почти не теряют эффек- 
тивности вне зависимости от дистанции. 

Стрельба способна вызвать в рядах солдат 
настоящую панику. Глядя на сраженных стрелами, 
камнями или метательными копьями товарищей, 
бойцы целого подразделения могут «поджать 
хвост» и броситься туда, куда командиру менее 
всего нужно - то есть по направлению к дому. Ta- 
ким образом, предварительный обстрел в первую 
очередь должен расстроить боевые порядки про- 
тивника — основной урон армии все равно нано- 
сят друг другу в рукопашной схватке. 

А рукопашная схватка проходит, надо сказать, 
довольно динамично. Первые ряды схлестнув- 
шихся подразделений обмениваются ударами, и 
после по специальной таблице вычисляется, кто 
выиграл раунд сражения. Причем выигрыва- 
ет отнюдь не тот отряд, который поубивал 
более всего врагов: так, например, более 
многочисленный отряд, в котором при- 
сутствуют генерал, знаменосец и музыкант 
могут сломить врага, невзирая на потери, 
и выиграть сражение. Также некоторые виды 
войск (в основном, копейщики и пикинеры) 
могут наносить противнику урон, даже не 

находясь в первых рядах: длина оружия 
позволяет им атаковать через головы 
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товарищей. Этим и объясняется то, что занявшая 
удобную позицию греческая фаланга, ощетинив- 
шись копьями и поддерживаемая командующим 
со свитой, способна долгое время сопротивляться 
атакам численно превосходящего про- 
тивника и выигрывать бой. С другой сто- 

роны, никто не запрещает противникам 

греков просто расстрелять фалангу, если 

та так и будет стоять на одном месте, не 
рискуя обнажить фланги. 

Чтобы выиграть бой, не всегда достаточ- 
но уничтожить больше вражеских войск, чем 
враг уничтожил твоих. Иногда целью битвы явля- 
ется удержание какого-либо стратегически важ- 
ного объекта на поле сражения. Можно втоптать 
всех солдат противника в грязь, но при этом все 
равно не выполнить главной задачи и проиграть. 

Когда обычные полевые сражения немного 
приедаются, то в игру вводятся различные допол- 
нительные условия, включающие в себя оборону 
и осаду крепостей, а также введение различных 
дополнительных правил. На поля сражений выво- 
дятся артиллерийские орудия, используются новые 
правила особенностей ландшафта и так далее. 


ГЕНЕРАЛЫ 
ВСТРЕЧАЮТСЯ 


В клубе «Дети-детям», расположенном на Боль- 
шой Дорогомиловской улице, каждую неделю 
собираются любители исторических варгеймов. 
Несколько витрин заставлены армиями «Эпохи 
Битв», которые были замечательно раскрашены 
Дмитрием Салтыковым и Александром Агаповым. 
От разнообразия видов войск глаза, прямо скажем, 
разбегаются: тут и «бессмертные» воины царя Да- 
рия, и спартанские пехотинцы, и японские саму- 
раи, наступающие неровными шеренгами. У меня, 
человека, знакомого не понаслышке с раскраши- 
ванием миниатюр, прямо-таки дух захватило от 
того, с каким умением и аккуратностью покраше- 
ны настолько маленькие фигурки. Гербы городов 
на щитах у греческих воинов, выпученные глаза на 
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лицах безумных кельтских воинов -— все детали воспроизведены с поражаю- 
щей точностью. Хотя лично мне более всего понравились миниатюры боевых 
слонов (а они все-таки были основательно покрупнее, чем все остальное). 

Также произвело немалое впечатление и обилие конверсий. Так, у греков 
многие гоплиты с мечами сменили свое оружие на копья. Сделано это было 
в угоду боевой эффективности: греческие фаланги куда как эффективнее 
в бою, если состоят из одних копейщиков. Примерно то же самое произош- 
ло с галльскими метателями дротиков: их оружие сменили на пращи (при- 
чем позы у стрелков получились очень убедительные), 

Игроки сами делают ландшафты для игры: леса, участки каменисто- 
го грунта и скалы; даже изготовление крепостей не помеха для народных 
умельцев. Поэтому огромные игровые столы выглядят как настоящие участ- 

ки населенной (или не населенной) человеком местности, и создается 
чувство, что события, разворачивающиеся на ней, сугубо реальны. 
По признанию одного из завсегдатаев клуба, Евгения, извременных 
периодов, охватываемых игрой, особой популярностью среди игроков 
пользуются Античные войны - по ним раз в месяц регулярно проводятся 
крупные турниры, собирающие не один десяток игроков. Отыгрываются как 
серии обычных сражений, после которых (по знакомой всем швейцарской 





турнирной системе) выявляется победитель, так и турниры-кампании, отоб- 
ражающие ход реальных войн: походы Александра или Пунические войны. 
В последнем случае игроки делятся на блоки и сражаются сообща, соответс- 
твуя реальному положению дел на фронтах давно ушедших времен. 

Проводятся турниры и по Наполеонике: не так давно в клубе проводи- 
лась большая инсценировка Бородинского сражения. Несколько игроков 
представляли различные корпуса наступавшей на Москву Великой армии, 
аих противники — полки, которые рептил выставить на поле боя близ леген- 
дарной деревни Михаил Илларионович Кутузов. В ходе сражения удалось 
выделить трех самых результативных игроков С каждой стороны, однако 
бои показали превосходство командующих французскими войсками. 

В беседе с игроками удалось выяснить одно из главных пожеланий фир- 
ме «Звезда». Заключалось оно втом, что игрокам бы хотелось увидеть в «Эпо- 
хе Битв» временной период, посвященный Великой Отечественной войне. 
«Столько пехоты и техники сделали в 35-м масштабе, а в 72-м ничего нет» - 
заметил один из игроков. Ратовали также и за увеличение числа новых набо- 
ров, выпускаемых в течение года. 

В заключение можно сказать, что отрадно видеть людей, играющих не 
ТОЛЬКО В зарубежные, но и в отечественные варгеймы. Многие из тех, кому 
даже не очень нравятся правила «Эпохи Битв», покупают наборы от «Звез- 
ды» в 72-м масштабе просто потому, что качество отливки миниатюр и их 
внешний вид на порядок лучше, чем у многих зарубежных производителей. 
Маленькие греки, самураи, крестоносцы и кирасиры радуют глаз, и так и 
просятся, уж если не на игровой стол, то, по крайней мере, на полку. e 
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GD MERCEDES BENZ 230G PARIS-DAKAR 


Mercedes u Maxap — сильное словосочетание, не правда ли? Сильным оно было 
несколько десятков лет назад, когда Мегседез был непобедим на бескрайних 
просторах пустыни, конкурируя с такими знаменитыми марками автомобилей, как, 
Range Воуег, Тоуо{а и многими другими. Но то было время становления Дакара, сейчас 
же встретить на всё так же бескрайних просторах автомобили из Штутгарта можно 
лишь в роли грузовой технички или машины частного экипажа, не претендующих ни 
на что, а говорить о заводских экипажах и вовсе не приходится, здесь балом 
заправляют ВМИУ/, УШ/, МИЗиы$Р, Nissan, Ho HuKkak He Mercedes. 


ЧТО ЕСТЬ «ДАКАР»? 


КРАТКИЕ ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ С 230 


онка Париж-Дакар является, безусловно, од- (Nockonbky «Q0poxHbIN» G 230 aBnaetca npapog~uTenem ro- 
Виталий и Максим НОЙ ИЗ Самых ‚сложных ралли-марафонов В ночной модели, приведенные технические характеристики 
ИИ . распространяются и на «гражданскую» версию тоже.) 

мире. К участникам предъявляются очень 

жесткие требования, а это неспроста, ведь ее Годы выпуска — 1975-1987 

протяженность приближается к десяти тысячам Le ны 

Е Трансмиссия - механическая (5МТ) 

КИТО Объем двигателя, куб.см - 2298 


Впервые ралли «Париж-Дакар» стартовало А ЕТО: (ОИ СЕ 
26 декабря 1978 года, начиная свой маршруг во Колесная база, мм - 2850 


Франции, и финишируя на территории Сенегала, ее) 
у берегов «розового озера». На сегодняшний день, Е ade 


ее ка, л- 
трехнедельная гонка стартует в Париже и прохо- и ek sled tb 
) Расположение двигателя - спереди, продольно 
дит через Испанию, Марокко, Мавританию, Мали, 


Мощность, л.с. при об./мин - 126 / 5000 
Буркина-Фасо, Западную Сахару, заканчивая в Максимальный крутящий момент - 190 / 4000 
Дакаре. Идея создания масштабного ралли-рейда Расход топлива - 16.5 


возникла у французского мотогонщика Тьерри 
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аки 
Wd МАСТЕР-КЛАСС 


МОДЕЛЬ: 19 ae 
Mercedes Benz 230G Paris-Dakar — 700 py6. - В 
Производитель: Ма/ей НЕ 

Колёсные диски: АозНйта (нет в ките) , 7 


Декали: На!ем (прилагаются к киту) Е oH 
ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ МАТЕРИАЛЫ: 


Краска для кузова Тапийуа Т$-7 (Вастд 
White) - 200 py6. 

Грунт Таптуа (белый) - 260 руб. 

Клей для пластика Tamiya Extra Thin 
Cement — 120 py6. 


Циакрин «СуперМомент» - 150 руб. 
Растворитель Тапиуа Х-20 (46мл) - 80 руб. 
Клей для прозрачных деталей АКАН «Аква» -— 
60 руб. 

Эпоксидная шпаклевка Tamiya Epoxy Putty — 
160 py6. 

Наждачная бумага с зернистостью 220, 1200, 
1500 — 50 py6. 

Ha6op Hagdunen — 80 py6. 


OO6uiMe 3aTpaTbi Ha MOAeNb COcTaBunN 





Но нужно не забывать, что с автоспортом всегда 
связан риск, и Дакар не является исключением. За 
всю его историю было немало трагических случа- 
ев гибели, как гонщиков, так и зрителей. 


ОБ АВТОМОБИЛЕ 


Начнем с краткой предыстории Мегсейе$ «С»- 
класса. В начале 70-х годов иранский шах задумал 
вооружить свою армию внедорожниками. Явля- 
ясь одним из крупнейших акционеров компании 
Райтет-Вепз, он заказал фирме 20000 военных 
машин. Решение о разработке внедорожника 
было принято в 1972 году. Первый деревянный 
макет был готов в апреле 1973 года, а годом позд- 
нее появился металлический прототип. Получив- 
шиеся прямоугольные формы оказались настоль- 
ко успешными, что дотянули без значительных 





изменений до наших дней. Производство решили 


Сабина после приключенческого ралли Абиджан-Ницца, разместить на объединенном предприятии Steyr- 


стартовавшего в далеком 1977 году. Во время участия в 
гонке Тьерри заблудился в песках ливийской пустыни, но, 
по всей видимости, он родился в «рубашке», когда его в 
полном истощении нашли кочевники. Вернувшись живым 
и здоровым во Францию, Сабин длительное время нахо- 


Датщет-Рись в австрийском городе Грац, которое 
к тому времени уже имело огромный опыт в раз- 
работке внедорожных автомобилей. Планирова- 
лось открыть отдельное сборочное производство 
с персоналом численностью около 800 человек и 





дился под впечатлением невообразимой красоты видов выпускать внедорожник в течение 10 лет. 


пустыни. И, поставив перед собой цель о том, что разде- 
лит это путешествие с как можно большим количеством 
людей, он взялся за карту и начал составлять маршрут. 
В скором времени путь был проложен из Европы в Африку 
и внезамедлительном времени воплотился в реальность. 

Из-за разнообразности трассы и интереса участников, 
впрочем, и зрителей тоже, ралли «Париж-Дакар» обрело 
высокую популярность и стало самым престижным состя- 
занием. 

В первом Дакаре участвовало 182 экипажа, из них фи- 
нишировало всего 74. С каждым годом число участников 
стремительно растет. По мнению гонщиков, самым при- 
тягательным в ралли являются реальные и ненадуманные 
трудности, которые придётся преодолеть на пути к Дакару. 





веточки 





Первый серийный Мегсеае$ С отправился в армию в феврале 1979 года. 
Впоследствии машина быстро обрела популярность среди военных Арген- 
тины и Норвегии. Но вскоре на фирму стали обращаться и частные покупа- 
тели. Спустя четыре года увидела свет и «гражданская» версия, включающая 
в себя все необходимые атрибуты для комфортной езды, а именно удобные 
сидения, кондиционер и многое другое. Шаг за шагом автомобиль посте- 
пенно совершенствовался и доводился. Модель С 230 была одной из первых, 
сошедших с конвейера из серии С. 


ОБЗОР КОРОБКИ 


Если говорить начистоту, то китом остался недоволен. Открыв коробку, всё 
выглядело более или менее прилично, единственно — пугало небольшое ко- 
личество деталей, но после тщательного изучения оказалось, что недостат- 
ков больше, чем положительных сторон. 

Начну с кузова. На первый ВЗГЛЯД, ЭТО ДОВОЛЬНО неплохой детализиро- 
ванный «кусок пластика», но после обследования выяснилось, что кузов нуж- 
дается в доработке. В том плане, что количество облоя превышало «коли- 
чество деталей» в комплекте. Покритиковав кузов, переходим к остальным 
частям модели. Салон достаточно бругален и прост, хотя это и понятно, ведь 
это настоящий спортивный автомобиль. Особых недостатков не выявлено. 
Пожалуй, последним критерием описания являются рама и подвеска моде- 
ли. Выполнены они довольно-таки сносно, конечно, оставлять в таком виде 
их никак нельзя, придётся немного повозиться со пшаклёвкой. В общем И 
целом ситуация ясна, приступаем непосредственно к сборке. 





ЭТАПЫ СБОРКИ 


Так как кит имеет не очень хорошее качество, придётся некоторое время 
потратить на устранение огрехов. Первые и, пожалуй, самые основные, 
встречающиеся практически на всех моделях, — это остатки облоя. Что ж, 
берём шкурку с зерном 220, а в некоторых местах и надфиль пригодится, и 
приступаем к работе. Перво-наперво убираем нежелательные остатки плас- 
тика с кузовных панелей (передние крылья, арки, пороги).Далее вклеиваем 
в отверстия для окон пластиковые панели (в реальной жизни Мегсее$ учас- 
твовал в гонках именно с таким кузовом). А дабы придать реалистичности, 
убираем щели между оконной рамкой и пластиковой заглушкой при помо- 
щи шпаклёвки. На этом месте стоит заострить внимание, так как процесс 
довольно скрупулезный. Особо сложных моментов здесь нет, однако нужно 
быть осторожным при доводке до ровного состояния, стараясь не задеть 
водные стоки, дверные петли, иначе придется потом всё это дело восстанав- 
ливать всё той же шпаклевкой. Ещё один важный момент: при шлифовании 
лучше всего закрывать места расшивки модельным скотчем, дабы всякая 
грязь в виде пыли от эпоксидки не попадала в неё. После грубой обработки 
стоит пройтись финишной 1200, а затем и 1500 шкуркой. 

Обработка окон практически закончена. Теперь берем кузов и несём его 
для принятия водных процедур, причём мыть стоит под обильным напором 
воды, параллельно обрабатывая его зубной щёткой (либо любым другим 
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приспособлением, похожим на нее). Что ж, кузов 
подготовлен к малярным работам, первое, что 
делаем — это покрываем его грунтом. Через пару 
часов производим осмотр нашего подопытного, не 
видны ли места нанесения шпаклёвки, весь ли 0б- 
лой сточен. После чего снова очищаем кузов при 
помощи воды, зубной щётки и зубной пасты (она 





выступает в роле эдакой полироли для грунта). 
Впоследствии чего наносим несколько слоёв крас- 
ки, после высыхания которых наклеиваем декали 
(а их туг, слава богу, достаточно!). Для большего 
сходства с реальным автомобилем покрываем ку- 
зов несколькими слоями лака, тем самым защища- 
ем декали от внешних воздействий. 


«БОЕВОЙ» ИНТЕРЬЕР 


Салон достаточно прост, а его сборка не пред- 
ставляет собой особой сложности, тк. элементы 
интерьера можно пересчитать по пальцам. Также 
причиной огорчения стал каркас безопасности, 
который имеет незаконченную конструкцию (по 
регламенту супермарафона он бы точно не про- 
шел). Всю эту скучную картину разбавляют члены 
экипажа от компании 7йтйуа. Касательно процес- 
са окраски стоит сказать, что основная масса ра- 
бот проводилась при помощи кисти. 

Основной сложностью при сборке салона яви- 
лась проблема установки огнетушителя. Если встав- 
лять его в предназначенный паз, то боковая общив- 
ка просто не займет своё место. Однако решением 
этой проблемы послужило небольшое смещение 
огнетушителя со срезом паза соответственно. 


www.2dots.ru J, (27) 
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Рассматриваемая модель имеет все-таки непосредственное отношение к 


МАСТЕР - КЛАСС 





гонкам и всему, что с ними связано. По сути, практически каждый элемент 
в «боевом» автомобиле воспринимает на себя немалую нагрузку, и поэтому 






многие узлы нуждаются в усилении. Но, к сожалению, никаких дополни- 


тельных растяжек и усилителей обнаружено не было, в связи с этим днище 


Мегсеае$ в конечном результате получилось безликим. Не очень порадовали | в = : WS __ мабАноь 
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литники элементов трансмиссии, не встающие в пазы, а порой даже недотя- 
гивающиеся до предполагаемого места установки (что, собственно, видно, 
если заострить внимание на карданном вале). Касаясь самой рамы, то она 
тоже не блеснула качеством. При соединении ее составляющих возникли 
проблемы с геометрией, и при свободном положении рама получается не 
совсем пропорциональной. 

В целях установки более симпатичных дисков пришлось использовать 
лишний комплект колёс от Toyota Ургицег АЕЗС, естественно, они никак не 
рассчитаны для установки на С класс, но, тем не менее, мы это сделали путём 
уменьшения ширины обода вдвое. Для этого нам понадобилась ножовка, 
надфиль и шкурка с размерностью зерна от 200 до 1200 единиц. После чего 
они с лёгкостью встали на место прежних дисков 


ВНЕШНЯЯ ЭКИПИРОВКА 


В облике данной модели есть, пожалуй, все признаки, указывающие на ее 
гоночные способности. Основной чертой, замечаемой даже невооружен- 
ным взглядом, являются декали. Начиная от линий, выполненных в черно- 
голубом контрасте, заканчивая именами экипажа. Качество самих декалей 
вызывает уважение, хотя я был до последнего уверен в том, что от компании 
Пей ничего положительного просто не дождусь. 

Также остался доволен «кенгурином», к которому прилагалась доволь- 
но-таки полезная сеточка, что не могло не сказаться на деталировке всей 
модели в целом. 


ИТОГИ 


Для новичка сборка модели таит в себе сюрпризы в виде несостыковки дета- 
лей и кривой рамы. Однако положительные стороны у кита непосредствен- 
но есть. Привлек внимание момент «двуличия», т.е. возможность собрать 
С-класс в двух вариациях: гражданской и гоночной. Что касается времени, 
стоит сказать, что в общей сложности на модель ушло порядка 1 недели 
(с занятостью 2-5 часа в день). Общие затраты составили 1860 рублей, вклю- 





® 
чая дополнительные материалы. ® 





ПВЕТОЧКИ 


ммм. 2901$. ги 


ПИН 


КАТАЛОГ ЗАНИМАТЕЛЬНЫ 
ПОДАРКОВ. ВЕСНА 2007 


Электровоз 661 
Масштаб НО 
Стоимость 

9000 руб. 


Радиоуправляемая 
амфибия-трансформер 
«Харриот» 


Интернет-магазин 
радиоуправляемых игрушек 
www.supertoy.ru 

Ten: (495) 514-41-30 


Производитель: Вгоадмау Итйед Imports 
Ширина колеи 16,5 мм 

Snoxa Ill-IV 

Npvvagnextoctb: Pennsylvania Railroad (USA) 


Tennoso3 Dash 8-40CW 
Масштаб НО 

Стоимость (со звуком/без звука) 
8000/4850 руб. 


Радисуправляемый 
корабль класса 
«Адмирал Чабаненко» 


Интернет-магазин 
радиоуправляемых игрушек 
млм. зирегоу.ги 

тел: (495) 514-41-30 


Производитель: АПаз 

Ширина колеи 16,5 мм 

Эпоха \/ 

Принадлежность: Зата Ее (УЗА) 


2% _ ЖЕ 








«Экотранс» - модели по каталогу: (495) 4826941, (495) 7407172 


У-Бос{ +уре ХХШ 


АПРЕЛЬ 2007 


WWIIGerman Submarine [J-Boat type XXIII 


Масштаб: 1:144 
Производитель: 16М 
Каталожный номер: $004 
Технология: Вез 


Высокое качество несмотря 
на простоту (всего 24 детали) 


U-Boat U149 type IID 


Масштаб: 1:400 
Производитель: Mirage 
Каталожный номер: 40026 
Технология: Пластик 


Фототравленные детали 
в комплекте 


U-Boat U60 type IIC 


Масштаб: 1:400 
Производитель: Миаде 
Каталожный номер: 40025 
Технология: Пластик 


Фототравленные детали 
в комплекте 





ОАО 
QAI 


GERMAN WWI UB 


ren 
роднит 
Dene 


ee naa 
родыоату 
ИО 


бегтап Туре ХХ! 
U-Boat 1944 


Масштаб: 1:350 
Производитель: АРУ Сшв 
Каталожный номер: 73501 
Технология: Пластик 


U-Boat U2 type IIA 


Масштаб: 1:400 
Производитель: Миаде 
Каталожный номер: 40023 
Технология: Пластик 


Фототравленные детали 
в комплекте 





U-Boat U23 type IIB 


Масштаб: 1:400 
Производитель: Миаде 
Каталожный номер: 40024 
Технология: Пластик 


Фототравленные детали 
в комплекте 










редких. Фанни 





U-Boat U-570 
type U-VIIC 













Масштаб: 1:400 
Производитель: Миаде 

Каталожный номер: 40411 
Технология: Пластик 


Фототравленные детали 
в комплекте 










U-Boat U-40 type IXC 





Масштаб: 1:400 
Производитель: Миаде 

Каталожный номер: 40045 
Технология: Пластик 


Фототравленные детали 
в комплекте 















U-581 
1/150 SCALE a wr2nay «awn 
GERMAN SUBMARINE 
TYPE VIC U-581 Масштаб: 1:150 
«Mensano Ua ath 
= Производитель: Веуизпа 
Технология: Пластик 


| ” Плавающая модель 
с упрощенной деталировкой. 


CALMATO SPORTS 40 
я | RTF 35M MODE 2 (RED) 


i Длина: 1400 мм 
| Размах крыла: 1550 мм 

- Площадь: 47 дм” 
Двигатель: @Х40 Куозпо 
Вес: 2500 г 


ХоббиЦентр.ру 8-800-200-9019 (все звонки из РФ бесплатные) млм. поббусетегги 








ЕХТВАЗ00$-50ЕР 





Длина: 1135 мм 
Размах крыла: 1400 мм 
Площадь: 34,5 дм? 

Материал: Бальса 
Вес: 2450-2550 г 











CALIBER 3 
(W/GX36H/ARF) 





Длина: 1105 мм 
Ширина : 210 мм 

Высота : 400 мм 
Основной ротор: 1230 мм 
Вес: 2850 г 








ХоббиЦентр.ру 8-800-200-9019 (все звонки из РФ бесплатные) www.hobbycenter.ru 


КАТАЛОГ ПОДАРКОВ 





U-Boat U-511 type IXA 


Масштаб: 1:400 
Производитель: Миаде 
Каталожный номер: 40042 
Технология: Пластик 


В набор добавлены ракетные 
пусковые установки 


U-Boat U-84 (VIIB) 


Масштаб: 1:400 
Производитель: Миаде 
Каталожный номер: 40410 
Технология: Пластик 


Фототравленные детали 
в комплекте 


U-Boat U-571 


Масштаб: 1:400 
Производитель: Миаде 
Каталожный номер: 40049 
Технология: Пластик 


Фототравленные детали 
в комплекте 





PIPER J3 CUB 50 EP 


Размах крыла: 1800 мм 
Длина фюзеляжа: 1200 мм 
Площадь: 45 дм” 
Материал: Бальса 

Вес: 2600-2800 г 


GP AIRSTREAK 500 
READYSET 


Масштаб: 1:20 

Длина: 520 мм 

Ширина: 180 мм 

Винт: 42 х1.4 

Вес: 1300 г 

Двигатель: Куозпо GXR15MR 


Halfé r/s GP MINI 
INFERNO 09 ARR 


Длина: 275 мм 

Ширина: 170 мм 

Колесная база: 188 мм 
Дорожный просвет: 15-25 мм 
Вес: 950 г 

Двигатель: $1810 09 (1.5сс) 





M6E TOUKH 





АПРЕЛЬ 2007 


www.2dots.ru 


Жанр: 

космический симулятор 
Разработчик: 

Quazar Studio 

Кол-во С0: 2 

Формат упаковки: еме! 


Примерная цена: 


200 рублей 


www.akella.com 


KaHp: RPG 

Paspaborunk: Seaward.ru 
Kon-Bo CD: 3 

@opmar ynakoskn: jewel 


Примерная цена: 


320 рублей 


www akella cor 
улмм.акена. сот 


Жанр: ВРб 

Разработчик: Рита! $0 
Кол-во С0: 3 

Формат упаковки: уеме! 


Примерная цена: 
240 рублей 


www.akella.com 


)Kaup: Strategy 
Разработчик: 

Obsidian Entertainment 
Кол-во 0\О: 1 

Формат упаковки: деме! 


Примерная цена: 
290 рублей 


www.akella.com 


Nie ke 
\АК ЕКОМТ: ДРУГАЯ МИРОВАЯ Акелла 


ARERONT 


at &T URNING: POINT 


pe! dvd=rom 


елла 
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Жанр: 

глобальная стратегия 
Разработчик: СВУ 
Кол-во 0\/0: 1 

Формат упаковки: феме! 


Примерная цена: 


200 рублей 


www.akella.com 


Жанр: ЕР$ 

Разработчик: 14еа вате$ 
Кол-во С0: 4 

Формат упаковки: уеме! 


Примерная цена: 
330 рублей 


www.akella.com 


Kap: Strategy 
Разработчик: 

Nival Interactive 
Kon-Bo CD: 2 

Формат упаковки: уеме! 


Примерная цена: 
180 рублей 


www.akella.com 


Kaxp: Action 
Разработчик: 
Metropolis Software 
Кол-во DVD: 1 

Формат упаковки: феме! 


Примерная цена: 
250 рублей 


www.akella.com 





Airsoftland 


GlobalHobby.RU 


MICRORC.RU 


Е-флай 


Микромашина 


Реконструктор 


Platoon 


Tepmuk 


Net Land 
Интернет-кафе РГГУ 
ИД Сервис 


ДЛЯ ПОДПИСКИ 
НА НАШ ЖУРНАЛ: 


1. Заполните бланк как 
показано на образце. 


2. Перечислите необходимую 
сумму на наш расчетный 
счет через любое 
отделение Сбербанка. 
Стоимость шести номеров 
составляет 450 рублей. 


3. Отправьте копию 
квитанции об оплате 


по адресу: 


121099, Москва, 
Новинский бульвар, 
д.11, стр. 1, оф. 405 


Организации 

могут оформить подписку, 
отправив свои реквизиты 
по факсу (495) 255-45-97 








Интернет-магазин: продажа аирсофт моделей оружия (для страйкбола) 
и аксессуаров 


Р/у модели и игрушки любых масштабов. Модели самолётов, вертолётов, 
машин, катеров, аппаратура, двигатели, запчасти, инструменты, клеи 
и материалы. Ремонт и настройка моделей. Доставка по России 


Интернет-магазин: радиоуправляемые модели самолётов, вертолётов, 
автомобилей и судов, запчасти и комплектующие 


Радиоуправляемые модели электролетов 


Радиоуправляемые модели и комплектующие 


Интернет-магазин: униформа, награды, снаряжение, антиквариат. Все для 
военно-исторических клубов, киностудий, интересующихся военной историей 


Интернет-магазин военного кино: широкий выбор документальных 

и художественных фильмов о военной истории - от войн античности до наших 
дней. Все фильмы на ВУО дисках. Заказ и доставка по Москве и в регионы РФ. 
Различные формы оплаты 


Модели самолётов, судов, автомобилей и вертолётов. Аппаратура управления 
и аксессуары. Консультации, ремонт и сервис модельной техники. 


Компьютерный центр 
Интернет-кафе 


Интернет-кафе 


Кассир 


Квитанция 


Кассир 








www.airsoftland.ru (495) 3638643 
г. Москва, Жулебинский б-р, д. 36, к. 1 

www.globalhobby.ru, www.teamlosi.ru, on vane 
www.toyhobby.ru 

www.microrc.ru, info@microrc.ru 89197281240/41/42 
г. Москва, ул. Адмирала Макарова, д. 4 (495) 6424080 
www.efly.ru (495) 6424081 
г. Москва, ул. Маршала Тухачевского, д. 50, к. 2 89015393024 
www.micromachine.ru (495) 9470136 
www.shop.ostfront.ru 89165968129 
www.platoon.ru 892621693 67 


г. Москва, Волоколамское ш., д. 60 


www.thermik.ru (495) 1901228 


г. Москва, Театральный пр-д, д. 5 (495) 7810923 
г. Москва, ул. Чаянова, д. 15 (495) 2506169 
г Москва, ул. Миклухо-Маклая, д. 21а (495) 4246368 


000 «Издательство Мир Хобби» в Московском филиале ОАО АКБ «Росбанк» 


(наименование получателя платежа) 


7709589967/770901001 


(ИННИКПП получателя платежа) 








40702810997520000063 


(номер счета получателя платежа) 


БИК | 044525256 


30101810000000000256 





в ОАО АКБ «Росбанк» г. Москва 


(наименование банка получателя платежа) 





Номер кор./сч. банка получателя платежа 











Подписка на журнал "Две точки" на номеров 





(наименование платежа) (номер лицевого счета (код) плательщика) 





Ф.И.О плательщика: 





Адрес плательщика 
Сумма Сумма 
платежа руб. Kon. платы 
за услуги 


Итого руб. коп. « » 200 г. 





С условиями приема указанной в платежном документе суммы, в т.ч. с суммой 
взимаемой платы за услуги`банка, ознакомлен и согласен. 


Подпись плательщика 


000 «Издательство Мир Хобби» в Московском филиале ОАО АКБ «Росбанк» 


(наименование получателя платежа) 


40702810997520000063 


(номер счета получателя платежа) 


БИК 044525256 


30101810000000000256 











7709589967/770901001 


(ИНН/КПП получателя платежа) 














в ОАО АКБ «Росбанк» г. Москва 


(наименование банка получателя платежа) 








Номер кор./сч. банка получателя платежа 











Подписка на журнал "Две точки" на номеров 





(наименование платежа) {номер лицевого счета (код) плательщика) 





Ф.И.О плательщика 





Адрес плательщика 
Сумма Сумма 
платежа руб. коп. платы 

за услуги 


Итого руб. коп. Е 12% 200 г. 





С условиями приема указанной в платежном документе суммы, в т.ч. с суммой 
взимаемой платы за услуги банка, ознакомлен и согласен. 


Подпись плательщика 


Наш подписной индекс в каталоге агентства "Роспечать" 18008 
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ВЕНЫ 
вертолётом? Нет ничего проще! 


Приезжайте к нам и Ваши мечты станут 
ЕДЕТ 


НЫ 


иж" 


И ВОЗМОЖНОСТЬ ВЫПОЛЕ 
высшего пилотажа! 





P-51D Mustang M24 RTF ps 


Co) 7. 








Giga Crusher SF 


: 
| 
j 
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Для этих монстров не существует 
ВЕЕТ 


141400, Россия, МО, г. Химки, Вашутинское шоссе, 4 (здание Мерседес-Центра) 
8 +7 (495) 411 90 19, 8 800 200 90 19 (звонки бесплатные) www.hobbycenter.ru 
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WWW. MOTOR-PARK.RU 


Главная выставка 
Moscow International Show МОТОЦИКЛОВ 
MOTO PARK 2007 MOTO PARK 2007 











175/80 R14 
ОРГАНИЗАТОР: 
Тел: +7(495)101 44 07 
20-22 апреля 2007 Факс: +7 (495) 101 44 17 = Е 
Е-тпа!: пою@не-ехро.го № Yes 
МВЦ «Крокус Экспо» Web: www.rte-expo.ru 6 ROU P 
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